Informativo

AdvPI utilizando MVC

La arquitectura Model-View-Controller o MVC, es conocida como un estandar de
Arquitectura de Software que pretende separar la logica del negocio de la lbgica de
presentacion (Interfaz de Usuario), Lo que permite el desarrollo, pruebas vy
mantenimiento aislado de ambos.

Aquellos que ya han desarreHo—-desarrollado una aplicacion en ADVPL podran percibir |
que justamente la diferencia mas importante entre la forma de construir una aplicacién
en MVC vy la forma tradicional, es esa separacidén y que va a permitir el uso de la regla
de negocio en aplicaciones que tengan wre-una o mas interfaces, como Web Services y |
rutinas automaticas, asi como su reuso en otras aplicaciones.
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1. Arquitectura MVC

Primero vamos a entender que es la arquitectura MVC.

La arquitectura Model-View-Controller o MVC, es conocida como un patrén
estandar de Arquitectura de Software que pretende separar la l6gica del negocio de la
légica de presentacion (Interfaz de Usuario), te-lo que permite el desarrollo, pruebas y
mantenimiento aislado de ambos.

Aquellos que ya han desarrollado una aplicacion en ADVPL podran percibir que
justamente la diferencia mas importante entre la forma de construir una aplicacion en
MVC vy la forma tradicional, es esa separacion.

¥-Y es justamente ella que va a permitir el uso de la regla de -negocio en aplicaciones
que tengan uno o mas interfaces, como Web Services y aplicaciones automaticas, asi
como su reuso en otras aplicaciones.

La arquitectura MVC tiene tres componentes basicos:

_‘ Model =
| ‘
I i |
Consulta : Noti |Ic.a o, 4 Cambia
estado : actualizacion estado
[ | Selecciona la View |" \
€
View ‘ Controller
___________________________ >
\ /_.| Acciona el usuério \ y

Model o Modelo de Datos: Representa la informacion del dominio de aplicacion y
provee funciones para operar los datos, es decir, contiene las funcionalidades de la
aplicacion. En el definimos las reglas del negocio: Tablas, Campos, Estructuras,
Relaciones, etc... El Modelo de Datos (Model) también es el-responsable por notificar a
la Interfaz de Usuario (View) cuando los datos fueron atteradesmodificados.

View o Interfaz de Usuario: Es el responsable por mostrar el modelo de datos
(Model) y permitir la interaccién del usuario, es decir, se encarga de mostrar los datos.

Controller: Responde a las acciones de los usuarios, permite cambios en el Medele
modelo de datos (Model) y selecciona la Vista_(View) correspondiente.

Para —facilitar —y —agilizar —el desarrollo, —la implementacién de -MVC -se hace en
AdvPL, -el desarrollador trabajara con las definiciones -de Modelo de datos -(Model) -y
View, la -parte responsable por el Controlador (Controller) ya se encuentra de forma
interna.

Subrayando bien, el gran cambio, el gran paradigma que se rompe en la forma de
pensar y de desarrollar una aplicacion en AdvPL utilizando MVC es la separacion de la

[Formatado: Fonte: Italico




regla del negocio, de la Interfaz. Para hacer esto posible se han desarrollado -nuevas |

clases y métodos en AdvPl.

Este manual é de propriedade da TOTVS. Todos os direitos reservados.®
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2. Principales funciones de—de la aplicacion en
AdvPL utilizando MVC

Ahora presentamos el modelo de construccion de una aplicacién en AdvPl utilizando
MVC.

Los desarrolladores en sus aplicaciones seran los responsables por definir las siguientes
funciones:

ModelDef: Contiene la construccion y la definicion del Modelo, recordando —que el
Modelo de datos (Model) contiene las reglas del negocio;-.

ViewDef: Contiene la construccién y la definicion de la —View, es decir, sera la
construccion de la interfaz;.

MenuDef: Contiene la definicion de las operaciones disponibles para el Modelo de Datos
(Model).

Cada fuente en MVC (PRW) sdlo puede contener uno de estos de cada wre-una de estas
funciones. Sete-Sdélo puede tener una ModelDef, una ViewDef y una MenuDef.

Al realizar una aplicaciéon en AdvPL utilizando MVC, automaticamente al final, esta
aplicacién tendra dispeniblea disposicion:

e Puntos de Entradas ya disponibles;-.
e UYn-Una Web Service para su utilizacién;—._
o Importaciéon o exportacién de mensajes XML.

Pedra—ser—utitizada;Se _podra utilizar de la misma forma que la rutina automatica de
aplicaciones sin MVC.

Un punto importante en la aplicacion de MVC es que no se basa necesariamente en
metadatos (diccionarios). Como veremos mas adelante, se basa en estructuras y estas a
su vez pueden venir de metadatos (diccionarios) o seran—eenstruidasse construiran
manualmente.

2.1 {Qué es la funcion ModelDef?

La funcion ModelDef define una regla de negocios a—propiamente,—dende—sen
definidaspropiamente dicha, donde se definen:

o Todos los entes Fodastas-entidades—(Tablas) que serdn-formaran parte del
modelo de dados (Model};).

o Reglas de dependencia entre tas-entidades|os entes;-.
e Validaciones (de campos y aplicaciones);-).

e Persistencia de datos (Grabacion).



Para ModelDef no necesariamente tiene que haber una interfaz. Como la regla del
negocio es totalmente separada de la interffaz en MVC, podemos utilizar la
ModelDef en cualquier otra aplicacion, o incluso utilizar una determinada ModelDef
como base para otra mas compleja.

Las entidades de —ModelDef —no se basan necesariamente en metadatos
(diccionarios). Como veremos mas adelante, se basan en estructuras y estas a su vez
pueden venir de metadatos o ser construidas manualmente.

ModelDef debe ser una Static Function dentro de la aplicacién.

2.2 ¢{Qué es la funcion ViewDef?

La funcion ViewDef define como -sera la -interfaz y, pertantepor lo tanto, como el
usuario interactia con el Medete—modelo de datos (Model) recibiendo los datos
informados por el usuario, preveyende—suministrando at-el modelo de datos (definido
en ModelDef)y presentando los resultados.

La interfaz puede—ser—basadase puede basar tetalmente—total o parcialmente en
un metadato (diccionario), permitierdegue permite:

e La reutilizaciéon de—del cddigo de la interfaz, porque una interfaz basica
puede ser ampliada de-con nuevos componentes;.-

o Simplicidad en el desarrollo de Interfaces complejas. Un ejemplo de esto son
aquellas aplicaciones donde un GRID depende de otro. En —MVC la
construccion— de aplicaciones que tienen GRIDs dependientes son
extremadamente faciles:._

e Agilidad en el desarrollo, ta-creacidn y e-mantenimiento. se-terran-raucho-mas
é'g'H'eS.—

¢ Mas de una interfaz por Bussiness Object. Pedremes—Podemos tener
interfaces diferentes para cada variaciéon de un segmento de mercado, como
la-VYenta—alPermenores el caso del mercado minorista.

La ViewDef debe ser una Static Function dentro de la aplicacion.

2.3 éQué es la funcion MenuDef?

Una funcién MenuDef define las operaciones que seran realizadas por la
aplicacidon, tales como inelairIncluir, alterarModificar, exeluirBorrar, etc.

Debe—retornarEn un array em—uncon formato especifico_debe retornar la siguiente
informacién:

1. Titulo:.
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2. Nombre de la aplicaciéon aseciadavinculada;.
3. Reservado;.
4. Tipo de Fransaeeién-transaccidon a ser-efectuadaefectuar:.

Enta—queQue pueden ser_para:
- 1 para-Buscar

- 2 para-Visualizar
- 3 para-Incluir
- 4 para-Alterar-Modificar
- 5 para—E£xetair-Borrar
- 6 para-Imprimir
- 7 para-Copiar
5. Nivel de acceso;.
6. Habilita Mena Funcional;.

Ejemplo:

Static Function MenuDef ()

Local aRotina := {}

aAdd( aRotina, { 'Visualizar', 'VIEWDEF.COMP021 MvC', 0, 2, O,
aAdd( aRotina, { 'Incluir' , 'VIEWDEF.COMP021 MvC', 0, 3, O,
aAdd( aRotina, { 'Alterar' , 'VIEWDEF.COMP021 MvC', 0, 4, O,
aAdd( aRotina, { 'Excluir' , 'VIEWDEF.COMPO21 MVC', 0, 5, O,
aAdd( aRotina, { 'Imprimir' , 'VIEWDEF.COMPO21 MVC', O, 8, O,
aAdd( aRotina, { 'Copiar' , 'VIEWDEF.COMP021 MVC', 0, 9, O,

Return aRotina

Note que el 2de—2° parametro utiliza la llamada direeta—directamente de una
aplicacion, en la que se hace referencia a una ViewDef de un determinado fuente

(PRW).
La estructura de este 2de-2° pardmetro tiene el formato:

ViewDef.<nombre del fuente>

Siempre referenciarerres—tomaremos como referencia a la ViewDef de un

NIL
NIL
NIL
NIL
NIL
NIL

fuente, porque es la funcién responsable por la interfaz de aplicacion.

Para facilitar el desarrollo, en MVC la funcion MenuDef se escribe de la siguiente

fermamanera:

[

Formatado: Espanhol (Espanha -
tradicional)




Static Function MenuDef ()
Local aRotina : {}

ADD OPTION aRotina Title 'Vis
ADD OPTION aRotina Title 'Incluir'
ADD OPTION aRotina Title 'Alterar'
ADD OPTION aRotina Title 'Excluir' \ct 'VIEWDEF.COMP021 MVC' OPERATION 5 A
ADD OPTION aRotina Title 'Imprimir' Action 'VIEWDEF.COMP021 MVC' OPERATION
ADD OPTION aRotina Title 'Copiar' Action 'VIEWDEF.COMP021 MVC' OPERATION 9 !

WDEF.COMP021_MVC' OPERATION
'VIEWDEF MPO21 D OPERATION
'VIEWDE MP021_MVC' OPERATION 4

Return aRotina

El resultado final es el mismo, lo que varia es sete—solo la forma de construccién,
pero es—masrecomendadese recomienda la 2da forma que utiliza el formato
de comandos y no las posiciones de un vector, porque er—un eventual
mantenimiento se terrara-volvera mas facil.

MenuDef debe ser una Static Function dentro de la aplicacion.

Utilizando la funcion FWMVCMenu, se obtiene un menu estandar con las opciones:
Visualizar, Incluir, AlterarModificar, ExelgirBorrar, Imprimir y Copiar. Se debe |
pasar como parametro el nombre del fuente.

Por ejemplo:

Static Function MenuDef ()
Return FWMVCMenu( "COMP021 MVC" )

Esto crearia un Menudef igual que el ejemplo anterior. Para mas detalles véase
el capitulo 12.7 Creaciéon de un menu estandar (FWMVCMenu).

2.4 Nuevo comportamiento en la interfaz

Las aplicaciones desarrolladas en AdvPL tradicional, después de la—finatizacién
definalizar una operacion de alteraeiébn—modificacion se cierra la interfaz y reterna
vuelve al Browse.

Las aplicaciones en MVC, después de operaciones de inclusion vy

atteraeiéamodificacion, la interfaz permanece activa y en la parte inferior se |
muestra el mensaje de que la operacion fue un éxito.

3. Aplicaciones con Browse (FWMBrowse)

Para la construccion de una aplicacién que tiene un Browse, —MVC -utiliza -la -clase |
FWMBrowse.

Esta clase muestra un objeto Browse que es—eenstruideo—a—partirdese crea utilizando |
metadatos (diccionarios).

Esta clase no fue—desarreHadase desarrollo exclusivamente para MVC, |
aplicaciones que no son de MVC también pueden utilizarla. En MVC la utilizaremos.

Sus caracteristicas son:
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e Sustituir componentes de Browse;-.
e Reducir el tiempo de mantenimiento, en caso de agregar un nuevo requisito;.
e Ser independiente del ambiente Microsiga Protheus.

Tiene importantes mejoras:

e Estandarizacién de la leyenda de colores:-._

e Mejor facilidad de uso en -el tratamiento de filtros;-._

e Estandarizacion de colores, fuentes y leyendas definidas por el usuario - Deficiente
visuals.

e Reduccion en el numero de operaciones en el SGBD (al menos 3 veces mas
rapidoy:).

¢ Nueva estandarizacién Visual.

3.1 Construccion de un Browse

Hablaremes-Trataremos aqui de las principales funciones y caracteristicas para el uso
de aplicaciones con MVC.

3.2 Construccion basica de un Browse

Iniciamos la construccién basica de un Browse.
Primero hay que crear un objeto Browse de la siguiente forma:
oBrowse := FWMBrowse () :New ()
Definimos a-la_tabla que serd—mestradase mostrara en el —-Browse utilizando el
método SetAlias. Las columnas, ordenes, etc.
oBrowse:SetAlias ('ZA0'")
Definimos el titulo que aparecera con el método SetDescription.
oBrowse:SetDescription ('Cadastro de Autor/Interprete')
Y al final activamos la clase.
oBrowse:Activate ()
Con esta estructura basica construimos una aplicacion con Browse.
El Browse eenstruide-creado automaticamente ya-tendracontiene:
Busqueda de Registro;-.
Filtro configurable;—.

Configuracion de columnas y apariencias.
Impresion.



3.3 Leyendas de un Browse (AddLegend)

Para el uso de leyendas en un Browse utilizamos un método AddLegend, con la
siguiente sintaxis:

AddLegend( <cRegra>, <cCor>, <cDescrigao> )

Ejemplo:
oBrowse :AddLegend ( "ZAOiTIPO——' i'", "YELLOW", "Autor" )
oBrowse:AddLegend ( "ZAO TIPO=='2'", "BLUE" , "Interprete" )

cRegra es la expresion en AdvPL para definir la leyenda.
cCor es el parametro que define el color de cada leyenda.
Solo son posibles los siguientes valores:

GREEN Para el color Verde

RED Para el color Rojo

YELLOW Para el color Amarillo
ORANGE Para el color Naranja

BLUE Para el color Azul
GRAY Para el color Gris
BROWN Para el color Café
BLACK Para el color Negro
PINK Para el color Rosa
WHITE Para el color Blanco

cDescrigao Es la que aparece en cada elemento de la leyenda.
Observaciones:

e Cada una de las leyendas se termrard—volverd automaticamente una opcion de |
filtro.

e Tenga cuidado al establecer reglas. Si hay reglas en conflicto serd—rostradase
mostrard
la leyenda correspondiente a la 12 regla que sea vdlida.

3.4 Filtros de un Browse (SetFilterDefault)

Si quisiéramos definir un filtro para un Browse utilizamos el método SetFilterDefault,
que tiene la siguiente sintaxis:

SetFilterDefault ( <filtro> )
Ejemplo:

oBrowse:SetFilterDefault( "ZAO TIPO=="1"'" )

oBrowse:SetFilterDefault ( "Empty (ZAO DTAFAL)" )
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La expresién del filtro es en -AdvPL.

El filtro definido en la aplicaciéon no anula la posibilidad de que el usuario pueda hacer
sus propios filtros. Los filtros definidos por el usuario serdn—aplicadeos—en—conjuntese
aplicaran juntamente con tes—definides|o definido en la aplicacion (Condicion de AND).

Ejemplo:

Si en la aplicacidn fue-definido—gue—sele-muestretos—chentesque—sense definié que se
mostraran solo las personas juridicas, y si el usuario hace un filtro para gue—e
muestremostrar solamente los clientes del estado de Sao Paulo, entonces se mestrara
mostraran los clientes juridicos del estado de Sdo Paulo. Fue—ejecutade—elfittro—del
usuarie—y-siguesiendo—respetadeSe ejecutod el filtro del usuario pero respetando el

filtro original de la aplicacidn.

Observacion: El usuario no podré deshabilitar el filtro de la aplicacion—re—pedra—ser

3.5 Peshabilitar— CoOmo_deshabilitarde los detalles
del Browse (DisableDetails)

Automaticamente para el Browse sen—mestrades,—los—detalles,—tos—dadesse
muestran en detalle los datos de la linea posicionada. Para deshabilitar esta
caracteristica utilizamos el método DisableDetails.

Ejemplo:

oBrowse:DisableDetails ()
3.6 Campos virtuales en el Browse

NermatmentePor lo general, para mostrar campos virtuales en los Browses, hacemos
uso de la funcion POSICIONE.

En el nuevo Browse esta practica se vuelve aun fas—mas importante, porque;
cuando encuentra la funcién Posicione definida en un campo virtual y la base de
datos es un SGBD (usa el TOTVSDbAccess), el Browse agrega un INNER
JOIN en el query que sera—enviadese enviara -al SGBD, mejorando asi el desempeiio
para la extraccion de tes-datos.

Por—tantePor lo tanto, siempre utilice la funcion POSICIONE para mostrar campos
virtuales.

3.7 Ejemplo completo de un Browse

» SOPRAIEAI IOGSARP 0 S0CL SALOL B2 SPEPIRICIC IP P (e 5]

o+ TOPOAIITAS SC1RA 10 SOPOL "SALOL PP IZERF 0T 3 P et ¥5]

22§ e 5]

Formatado: Espanhol (Espanha -

tradicional)

User Function COMPO11 MVC()
Local oBrowse

// Instanciamento da Classe de Browse

« SOPRASISAS OAARP SO $O004 SALOL *P 3



oBrowse := FWMBrowse () :New ()

// Definicdo da tabela do Browse
oBrowse:SetAlias ('ZA0"')

// Definicdo da legenda
oBrowse:AddLegend ( "ZAO0 TIPO=='1'", "YELLOW", "Autor" )
oBrowse:AddLegend( "ZAO TIPO=='2'", "BLUE" , "Interprete" )

// Definicdo de filtro
oBrowse:SetFilterDefault( "ZAO TIPO=="1'" )

// Titulo da Browse

oBrowse:SetDescription('Cadastro de Autor/Interprete')

// Opcionalmente pode ser
desligado a exibicédo dos
detalhes

//oBrowse:DisableDetails ()

// Ativacdo da Classe

oBrowse:Activate ()

Return NIL

4. €enstruceién—Creacion de una aplicacion AdvPL
utilizando MVC

Iniciamos ahora la eenstrueeidén-creacion en MVC de una parte de la aplicacidon-en—MVyc,
que son las funciones de ModelDef, |la misma que contienen las reglas de negocio, y la
ViewDef que contiene la interfaz.

Un punto importante que debe ser observado es que, asi como la MenuDef,
sele-sélo puede haber una funcion ModelDef y una funciéon ViewDef en
un fuente.

Si para una determinada situacidn es preciso trabajar en mas de un modelo de
datos (Model), la aplicacidn debe—ser—divididase debe dividir en varios fuentes
(PRW) cada uno con apenras-solamente una ModelDef y una ViewDef.

5. €onstrueeién—Creacion _de_una aplicacion
en MVC con sha—entidadun _ente

Mostramos como hacer una aplicacion en MVC con ura—entidad—invelueradaun ente
involucrado.
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5.1 Construccion de una estructura de datos
(FWFormsStruct)

Lo primero que tenemos que hacer es crear la estructura utilizada en el modelo de
Datos (Model).

Las estructuras son objetos que contienen las definiciones de los datos necesarios para
utilizar_el ModelDef o para-cl ViewDef.

Estos Objetos Contienen:

Estructura de los Campos;.

Indices:-.

GatiesDisparadoress—.

Reglas de llenado (veremos mas adelante);-).
Etc.

Como se dije—menciond anteriormente el MVC —no trabaja wirewtande—vinculado a los

metadatos (diccionarios) —de Microsiga Protheus, El—trabaja—vinewtandeéste trabaja
vinculado a las estructuras. Estas—Dichas estructuras, a—por su vez, pueden—estar

construidas—apartir-dese pueden crear utilizando los metadatos.

Con la funcibn FWFormStruct la estructura serd—definidase definird a partir de
metadatos.
La sintaxis es:

FWFormStruct ( <nTipo>, <cAlias> )

Donde:

nTipo Tipo de construccién de la estructura:
1 para Modelo de datos (Model) y
2 para interfaz (View)+

cAlias Alias de la tabla en metadatos;
Ejemplo:
Local oStruZAO := FWFormStruct( 1, 'ZA0")

En el ejemplo, el objeto oStruZAO serd una estructura para—useque se utilizard
en un modelo de datos (Model). El primer parametro (1) indica que la estructura es
para uso de modelo de datos y el segundo pardmetro indica eual—la tabla de

metadatos serd—utitizada—para—ta—definicién—deque se utilizard para definir la
estructura (ZAO0).

Local oStruZA0 := FWFormStruct( 2, 'ZA0' )

En el ejemplo, el objeto oStruZAO0 sera una estructura para—dseque se utilizard en una
interfaz (View). El primer parametro (2) indica que la estructura es para —definir
una -interfaz y el segundo parametro -indica la tabla de los -metadatos que serd

utiizada-para-ta-definicibn-dese utilizard para definir la estructura (ZAO0).




Mas adelante veremos coémo definir estructuras manualmente y como seleccionar los
campos que formaran parte de las estructuras y otros tratamientos especificos de la
estructura.

Importante: Para_el modelo de datos (Model), la funcion FWFormStruct; |
trae para—tea la estructura todos los campos que componen a—la tabla—tabla,
independientemente del nivel, uso o modulo. Considera también los campos
virtuales.

Para la interfaz (View) la funcion FWFormStruct, trae para—a la estructura los
campos eenforme-alde acuerdo con el nivel, uso u médulo.

5.2 Construccion de la funcion ModelDef

Como se dije—menciond anteriormente, en esta funcidon sele—sen—definidassélo se
definen las reglas de negocio o modelo de dados (Model).
Ella contiene las definiciones de:

Entidades-agregadasEntes agregados:.
Validaciones:-.

Relaciones:-.

Persistencia de datos (grabaciony;).
Etc.

Iniciamos la funcién ModelDef:

Static Function ModelDef () |
Local oStruzA0 := FWFormStruct( 1, 'ZA0' )

Local oModel // Modelo de dados que sera construido
Construccion de la funcién Model:
oModel := MPFormModel () :New( 'COMPO11M' )

MPFormModel es la clase utilizada para la construccién de un objeto de
modelo de dados (Model).

Debemos dar un identificador (ID) para el modelo como un todo y también uno
para cada componente.

Esa—Esta es una caracteristica de MVC, todo componente de modelo o de interfaz
debenterernecesita un ID, como formularios, GRIDs, boxes, etc.

COMPO11M es un identificador (ID) dado al Model, y es —importante resaltar |
con relacidn al identificador (ID) del Model:

e Si la aplicacion es una Function, e—¢l identificador (ID) de modelo de datos |
(Model) puede tener el mismo nombre de la funcién principal y esta practica se
recomienda para facilitar la codificacion. Por ejemplo, si estamos escribiendo la
funcién XPTO, el identificador (ID) de modelo de datos (Model) podra ser XPTO.
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e Sila aplicacidon es una User Function el identificador (ID) de modelo de datos
(Model) NO puede tener el mismo nombre de la funcién principal, esto
por causa de los puntos de entrada que son creados automaticamente
cuando desarrollamos una aplicacion en MVC.

| Esto serd—detallade—mas—adelantese detallard posteriormente (ver capitulo

16. Puntos de entrada en MVC).

5.3 Creacion de u#na-un_componente de fermularioes
formularios en un modelo de datos (AddFields).

El método AddFields adiciena-agrega un componente de formulario al modelo.

La estructura de modelo de datos (Model) debe iniciar, obligatoriamente, con un
componente de formulario.

Ejemplo:
oModel:AddFields ( 'ZAOMASTER', /*cOwner*/, oStruZAO )
Debemos dar un identificador (ID) para cada componente de modelo.

ZAOMASTER es el identificador (ID) dado al componente del formulario en el modelo,
oStruZAO es la estructura que serd—usada-se utilizara en el formulario, -el mismo
que -fue—eenstruidese construyd -anteriormente -utilizando FWFormStruct, note que
el segundo parametro (owner) no fue informado, esto porque este—es el ler
componente del modelo, el es el padre—componente principal de—-del modelo de
dades—datos (Model) y per—tantepor lo tanto no tiene un componente superior u
owner.

5.4 Descripcion de los componentes del modelo de
datos (SetDescription)

Siempre definiendo-define una descripcidon para los componentes del modelo.
Come—Con el método SetDescription adicionamos la descripcion al modelo de
datos (Model), esa descripcidn serd—utitizadase utilizard en varios lugares como en
Web Services por ejemplo.

Adicionames-Agregamos la descripcion del modelo de datos:

oModel:SetDescription( 'Modelo de dados de Autor/Interprete' )

Adicierames—Adgregamos la descripcion_de los componentes de—del modelo de
datos:

oModel:GetModel ( 'ZAOMASTER' ):SetDescription( 'Dados de Autor/Interprete' )



Para un modelo que sete-sblo contiene un componente parece ser redundante dar una
descripcidén para—elal medeles-modelo de datos (Model) como un todo y una para—elal
componente,

pero cuando estudiaremes—estudiemos otros modelos donde habra mas de un
componente esta accién quedard mas clara.

5.5 Finalizacion de ModelDef

Al final de una funcién de-ModelDef, debeserreternadese debe devolver el objeto de |
modelo de datos (Model) generado en la funcion.

Return oModel

5.6 Ejemplo completo del ModelDef

Static Function ModelDef ()

// Cria a estrutura a ser usada no Modelo de Dados
Local oStruzZA0 := FWFormStruct( 1, 'ZAO' )

Local oModel // Modelo de dados que ser& construido

// Cria o objeto do Modelo de Dados

oModel := MPFormModel () :New ('COMPO11M'" )

// Adiciona ao modelo um componente de formuldrio

oModel :AddFields ( 'ZAOMASTER', /*cOwner*/, oStruZAO)

// Adiciona a descrig¢do do Modelo de Dados

oModel:SetDescription( 'Modelo de dados de Autor/Interprete' )

// Adiciona a descrig¢do do Componente do Modelo de Dados

oModel:GetModel ( 'ZAOMASTER' ):SetDescription( 'Dados de Autor/Interprete' )

// Retorna el Modelo de datos

Return oModel
5.7 Construccion de la funcion ViewDef

La interfaee-interfaz (View) es responsable por mostrar (hacer, prestar) el modelo
de datos (Model) y pesibilitar—permitir la interaccién del usuario, es decir, es la
responsable por mostrar los datos.

La ViewDef contiene la definicién de toda la parte visual de la aplicacién.
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Iniciamos la funcién:

Static Function ViewDef ()

La interfaee-interfaz (View) siempre trabaja basada en un modelo de dados (Model).
Creamos un objeto de modelo de datos basado en el ModelDef que deseamos.

Con la funcion FWLoadModel obtenemos el modelo de datos (Model) que esta
definido en un fuente, en nuestre—case—eseste caso se refiere a nuestro propio
fuente pero nada nos impedirfa—gue—utitizaramesimpide que utilicemos el modelo
de cualquier otro fuente en MVC, con esto podemos re-aprevecharreaprovechar un
mismo modelo de datos (Model) en mas de una interfaz (View).-

Local oModel := FWLoadModel( 'COMPO1ll MVC' )

COMPO11_MVC es el nombre del fuente de donde queremos obtener el modelo de
datos (Model).

Iniciando la construccion de interface-la interfaz (View)

oView := FWFormView () :New ()

FWFormView es la clase que deberd—ser—usada—parase debe utilizar en Ia

construccion de un objeto de interfaz (View).

Definimos cual es el modelo de datos (Model) que serd—utitizadese utilizard en la
interface-interfaz (View).

oView:SetModel ( oModel )

5.8 Creacion de un componente de formularios en
la interface-interfaz (AddField)

Adicionamoes—Agregamos a nuestra interface—interfaz (View) un control de—del tipo
formulario (antigua Enchoice), para este-ello usamos el método AddField

La interface—interfaz (View) se debe iniciar, obligatoriamente, con un componente de
tipo formulario.

oView:AddField ( 'VIEWizAO', oStruzA0O, 'ZAOMASTER' )
Debemos dar un identificador (ID) para cada componente de irterface-interfaz (View).

VIEW_ZAO es un identificador (ID) dado el-al componente de interface-interfaz
(View), el oStruZAO es la estructura que sera—usadase utilizard en-y ZAOMASTER
es el identificador (ID) de componente del modelo de dades-datos (Model) vinculado
a este componente de la interfaz (View).

Cada componente de interfaz (View) debe tener un componente de modelo de dades
datos (Model) relacionado, esto equivale a decir que los datos de ZAOMASTER
seran-moestradesse mostraran en la interfaz (View) en el componente VIEW_ZAO.



5.9 Exhibieién—Presentacion _de los datos en la
interfaz (CreateHorizontalBox /
CreateVerticalBox)

Siempre necesitamos crear un contenedor’, un objeto, para recibir algin elemento de
la interfaz (View). En MVC crearemos siempre_un box horizontal 6 vertical para
esteello.

El método para ta-ereacién-decrear un box horizontal es:
oView:CreateHorizontalBox( 'TELA' , 100 )
Debemos dar un identificador (ID) para cada componente de interface-interfaz (View).

TELA (pantalla) es el identificador (ID) del box y el nimero 100 representa el
porcentaje de la pantalla que sera utilizado por el Box.

En MVC no hace referencias a coordenadas absolutas de pantalla, los
componentes visuales son siempre All Client, es decir, ocuparan todo el
contenedor donde es-insertadese inserta.

! Determinada &rea definida por el desarrollador para agrupar

componentes visuales, por ejemplo, Panel, Dialog, Window, ete-etc.

5.10 Relacion del componente de interfaz
(SetOwnerView)

Necesitamos relacionar el componente de la interfaz (View) con un box para mostrarlo,
para esto usamos el método SetOwnerView.

oView:SetOwnerView ( 'VIEWizAO', '"TELA'" )
De esta ferma—manera el componente VIEW_ZAO serd—mestradese mostrard en la
pantalla utilizando el box TELA.
5.11 Finalizacién—deComo_finalizar la funcién
ViewDef

Al final de la funcién ViewDef, debe-serreternadeose debe devolver el objeto de la
interfaz (View) generado.

Return oView
5.12 Ejemplo completo de ViewDef

Static Function ViewDef ()

// Crea un objeto de Modelo de datos basado en el ModelDef () del fuente informado
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Local oModel := FWLoadModel ( 'COMPOll MVC' )

// Crea la estructura a ser utilizada en el View

Local oStruZA0 := FWFormStruct( 2, 'ZAO' )

// Interfaz de visualizacidn
Local oView
// Crea el objeto del View

oView := FWFormView () :New()

// Define cual es el Modelo de datos que serda utilizado en la View

oView:SetModel ( oModel )
// Adiciona en nuestra View un control de tipo formulédrio

// (antigua Enchoice)
oView:AddField( 'VIEW ZAO', oStruZA0O, 'ZAOMASTER' )

// Crea un "box" horizontal para recibir algin elemento de la view

oView:CreateHorizontalBox ( 'TELA' , 100 )
// Relaciona el identificador (ID) de la View como "box"
oView:SetOwnerView( 'VIEW ZAQ', 'TELA' )

// Retorna el objeto de la View creado

Return oView

5.13 Como Finalizaeién—definalizar la creaciéon de
la aplicacion eeme-con una-entidadun ente

De esta forma crearemos una aplicacién de AdvPL utilizando + donde sete-sélo _hay
una entidad involucrada.

e Construimos el ModelDef;
e Construimos el ViewDef-

Esta aplicacion seria el equivalente a las aplicaciones de—del tipo Modelol que
normalmente son realizadas.



Mas adelante veremos la construccion de aplicaciones utilizando dos o mas
entidadesentes.

6. €Construeceién—CoOmo crear de—una
aplicacion MVC con dos o mas
eFrdaecesaentas.

Vimos hasta ahora la eenstruecién—creacion de una aplicacion donde era—utilizada
selo—una—entidadse utilizaba solamente un ente. Veremos la eenstruecién—creacion
donde-en que dos 0 mas entidades-entes pedran-pueden existir.

La -eonstrueeidén-creacion de las aplicaciones; seguirdn los mismos pasos que vimos
con anterioridad: Censtruecién—Creacion del ModelDef y de la —ViewDef. La
diferencia basica que hay ahora es que cada una de ellas podra tener mas de un
componente y estaran relacionados.

6.1 Construecei6n—CoOmo_ crear_ de—estructuras para
una aplicacion MVC con dos 6 mas entidades-entes

Como describimos, la—primera—coesalo primero que debemos hacer es crear la
estructura utilizada en el modelo de datos (Model). Tenemos que crear una estructura

para cada entidad-ente que participara en el modelo. Si fueran 2 entidades crearemos 2
estructuras, si fueran 3 entidades crearemos 3 estructuras y asi sucesivamente.

Mostraremos una aplicacion donde tenemos 2 entidades—entes en una relacion de

dependencia —de Master-Detail (Padre-HijePrincipal-Secundario), como por

ejemplo un Pedido de Venta, donde tenemos el encabezado del pedido gue seria
seria el Master (PadrePrincipal) y los items serian el Detalle (HijeSecundario).

La eenstruecién-creacion de las estructuras seria:

Local oStruZAl := FWFormStruct( 1, 'ZAl' )

Local oStruZA2 := FWFormStruct( 1, 'ZA2' )

En el ejemplo anterior el objeto oStruZA1; serd una estructura para—serutitizadague
se utilizara en un Modelo de datos (Model) para la—entidadel ente Master

(PadrePrincipal) y oStruZA2 para la-entidadel ente Detalle (HijeSecundario).

El primer pardmetro (1) indica que la estructura se va—a—utiizarutilizard en un modelo
de datos (Model) y el segundo indica la tabla que se utilizard para eenstruir—crear la
estructura.

Local oStruZAl := FWFormStruct( 2, 'ZAl' )

Local oStruZA2 := FWFormStruct( 2, 'ZA2' )
En el ejemplo de—arribaanterior el objeto oStruZA1l sera una estructura para—ser
utiizadaque se utilizard en una interfaee—interfaz (View) para la—entidadel ente

Master (PadrePrincipal) y oStruZA2 para la—entidadel ente Detalle
(HifeSecundario). El primer parametro (2) indica que la estructura es para ser
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wtilizadaque se utilice en una interface-interfaz (View) vy le—el segundo indica ewatla
tabla serd-utitizada-parata-ereacién-deque se utilizard para crear la estructura.

6.2 €onstrueeién-Como crear de-la funcion ModelDef

Iniciamos la funcién ModelDef.
Static Function ModelDef ()

Local oStruZAl := FWFormStruct( 1, 'ZAl' )
Local oStruzZA2 := FWFormStruct( 1, 'ZA2' )

Local oModel // Modelo de datos que serd construido

Observe que en el-dicho cddigo; se crearon 2 estructuras, una para cada entidadente.

Comenzamos ta-eenstruecion-dela crear el Model.

oModel := MPFormModel () :New( 'COMPO21M' )

Debemos dar un identificador (ID) para el Modelo de datos (Model) y para cada
componente del Model.

COMPO021M es el identificador (ID) dado al Modelo de datos (Model).

6.3 Creacion de un componente de formularios en
modelo de dades-datos (AddFields)

El método AddFields adiciena-agrega al modelo un componente de formulario.

La estructura del modelo debe iniciar, obligatoriamente, con un componente de
formulario.

oModel :AddFields ( 'ZA1MASTER', /*cOwner*/, oStruzAl )
Debemos dar un identificador (ID) para cada componente del Model.

ZA1MASTER es un identificador (ID) del formulario en el Model, oStruZA1 es la
estructura que serd—utitizadase utilizara en el formulario y que fue construida
anteriormente utilizando FWFormStruct, note que el segundo parametro (Owner) no
fue informado, este—porque este es el 1er componente del Model, es el_componente

padre-principal del modelo de datos (Model) y, per—tantepor lo tanto no tiene un
componente superior u owner.

6.4 Creacion de un componente de grid en un
Modelo de dadoes-datos (AddGrid)
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La relacidon de dependencia entre fas—entidadeslos entes y-del-es de Master-Detail,
es decir, hay 1 ocurrencia del_componente padre-principal para “n” ocurrencias del
componente kije-secundario (1-n}-).

Cuando una—entidadun ente -ocurra n veces en el modelo eA—con relacidon a—etraal
otro, debemos definir un componente de Grid para esta-entidaddicho ente.

El método AddGrid adiciena-agrega en-etal modelo un componente de grid. |
oModel :AddGrid ( 'ZA2DETAIL', 'ZAIMASTER', oStruZA2 )

Debemos dar un identificador (ID) para cada componente del Model.

ZA2DETAIL es el —identificador (ID) del—dado al componente del-en el Model,
oStruZA2 es la estructura que serd—usadase utilizard en el componente y que fue
eonstruidase elabord anteriormente utilizando FWFormStruct, note que el-segunde
parametro—{Owrer—de—esta—vez—fue—informadeen esta oportunidad el segundo
paradmetro (Owner) se ha informado, esto es—ocurre porque esta—dicho entidadente
depende de la 1ra (Master), per—tantepor lo tanto ZAIMASTER es un componente
superior-«+ (owner) de-a ZA2DETAIL.

6.5 COmo €reacién—de——crear la relacion entre las
entidadeslos entes del modelo (SetRelation)

Dentro del modelo debemos relacionar tedas—tas—entidadesa todos los entes que
participan de-élen el mismo. En nuestro ejemplo tenemos que relacionar ta-entidadel
ente Detail con la-entidadel ente Master.

Una regla de-ere-simplemuy sencilla para entender esto es: Feda-entidadTodo ente
de—del _modelo que tiene un superior (owner) debe tener su relacién para—et
hijedefinida para éste. En otras palabras, es necesario decir cuales son las Haves—claves
de—relacibn—delhije—para—etpadrede la relacion que existe entre los detalles y el
principal.

El método que se utiliza para esta definicion es -SetRelation. |

Ejemplo:

oModel:SetRelation ( '"ZA2DETAIL', { { 'ZA2_FILIAL',
'xFilial( "zA2" )' }, { 'ZA2 MUSICA', 'ZAl MUSICA' } 1},
ZA2->( IndexKey( 1 ) ) )

El ZA2DETAIL es el identificador (ID) de—entidaddel ente Detail, el segundo
parametro es un vector bidimensional donde sen—definidosse definen las relaciones
gue existen entre cada campo de-entidad-hijoparata-entidadPadredel ente secundario
y el ente principal. El tercer pardmetro es el orden de los datos en el componente.

Estames—dieiendelLo que queremos decir -en el -ejemplo anterior, es que -la -relacién
de—ta—entidad—del ente contable petail —serdse hara —por ZA2 FILIAL —y

ZA2_MUSICA, -el -valor -de ZA2_FILIAL seréd—dade-se hara por xFilial()—y el
de ZA2_MUSICA serd-dese hard por ZA1_MUSICA.
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Observaciéon: La relacion siempre es—definidose define del Detail

(HijeSecundario) para-hacia el Master (PadrePrincipal), tanto el identificador
(ID) como el orden del vector es bi-dimensienatbidimensional.

6.6 Definicion de Have—clave primaria
(SetPrimaryKey)

El modelo de datos necesita que siempre se informe cual es la Have-clave primaria
para fa—entidadel ente principal del modelo de datos (Model).

Si la estructura de—entidad—fue—constraidadel ente se construyd utilizando- el
FWFormStruct, la Have-clave primaria sera aquella que fue-definidase definid en los
metadados (diccionarios).

Si la estructura fue construida manualmente ¢ si el _ente no tiene
definicion de Have-clave Unica en metadados, tenemos que definir cudl serd esa

Have-clave con el método SetPrimaryKey.

Ejemplo:
oModel: SetPrimaryKey( { "ZAl FILIAL", "ZAl MUSICA" } )

Pende-Aqui, el parametro pasade—que se pasd es un vector con los campos que
componen la Have-clave primaria. Use este método sele-sélo si es necesario.

Siempre defina la Have—clave primaria para el modelo. Si realmente no fue posible
crear una Have-clave primaria para ta—entidadel ente principal, informe -el modelo de
datos de la siguiente forma:

oModel: SetPrimaryKey( {} )

6.7 Descripcion de los componentes del modelo de
datos (SetDescription)

Defina siempre una descripcion para los componentes del modelo. Con el método
SetDescription agregamos la descripcion del Modelo de DadesDatos, esa
descripcidon sera—utitizadase utilizara en varios lugares como en Web Services por
ejemplo.

Agregamos la descripcién del modelo de datos.

oModel:SetDescription( 'Modelo de Musicas' )

Agregamos la descripcidn fes-de los componentes del modelo de dadesdatos.
oModel:GetModel ( 'ZAIMASTER' ) :SetDescription( 'Dados da Musica' )
oModel:GetModel ( 'ZA2DETAIL' ):SetDescription( 'Dados do Autor Da

Musica' )

Note que de esta manera definimos una descripcion para el modelo y una para cada
componente del modelo.



6.8 Finalizacion del ModelDef

Al final de la funcion ModelDef, debe—ser—reternadese debe devolver el objeto del |

Modelo de datos (Model) generado en la funcion.

Return oModel

6.9 Ejemplo completo del ModelDef
Static Function ModelDef ()

// Crea las estruturas a seran utilizadas en el Modelo de Datos

Local oStruZzZAl := FWFormStruct( 1, 'ZAl' )
Local oStruzA2 := FWFormStruct( 1, 'ZA2' )

Local oModel // Modelo de datos construido

// Crea el objeto del Modelo de Datos

oModel := MPFormModel () :New( 'COMP021M' )

// Agrega al modelo un componente de formulario

oModel :AddFields ( 'ZAIMASTER', /*cOwner*/, oStruZAl )

// Agrega al modelo un componente de grid

oModel :AddGrid( 'ZA2DETAIL', 'ZAIMASTER', oStruZA2 )

// Hace la relacién entre los componentes del model

oModel:SetRelation( 'ZA2DETAIL', { { 'ZA2 FILIAL', 'xFilial( "ZzA2" )'
}, { 'ZA2 MUSICA', 'ZAl MUSICA' } }, ZA2->( IndexKey( 1 ) ) )

// Agrega la descripcién del Modelo de Datos

oModel:SetDescription( 'Modelo de Musicas' )

// Agrega la descripcidén de los Componentes del Modelo de Datos
oModel:GetModel ( 'ZAIMASTER' ):SetDescription( 'Dados da Musica' )

oModel:GetModel ( 'ZA2DETAIL' ):SetDescription( 'Dados do Autor Da Musica' )

// Retorna el Modelo de dados

Return oModel

6.10 €onstrueceién-Creacion de la funcion ViewDef
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Iniciamos a-la funcién.

Static Function ViewDef ()

La interface (View) siempre trabajaréa basada en un modelo de datos (Model).
Creamos un objeto de Medele-modelo de datos basado en ModelDef que deseamos.

Con la funcion FWLoadModel obtenemos el modelo de datos (Model) que esta
definido en un fuente, en nuestro caso, es el propio fuente, mas—pero nada impide
que utilicemos el modelo de datos (Model) de cualquier otro fuente en MVC, con esto
podemos re—aprevecharreaprovechar un mismo Medele—modelo de datos (Model) en
mas de una interfaz (View).

Local oModel := FWLoadModel( 'COMP021 MVC' )
COMPO021_MVC es el nombre del fuente de donde queremos obtener el model.

Comenzamos la construccidn de la interface-interfaz (View)-).

oView := FWFormView () :New ()

FWFormView es la clase que deberd—ser—utilizadase debe utilizar para fa
eonstruecién-decrear un objeto de interfaz (View).

Definimos cual es el Modelo de datos (Model) que serautitizadese utilizara en la interfaz
(View).

oView:SetModel ( oModel )

6.11 Creacion de un componente de formularios en
la interface-interfaz (AddField)

Agregamos a nuestra interfaz (View) un control de tipo formulario (antiguo Enchoice),
para esto utilizamos el método AddField.

La interfaz (View) debe iniciar, obligatoriamente, con un componente de tipo
formulario.

oView:AddField( 'VIEW_ZAl', oStruZAl, 'ZAIMASTER' )

Debemos dar un identificador (ID) para cada componente de interfaz (View).
VIEW_ZA1 es el identificador (ID) dado al componente de la interfaz (View),
oStruZA1l es la estructura que serd—usadase utilizard, y el ZAI1IMASTER es el
identificador (ID) del componente del Medele—modelo de datos (Model) vinculado
a este componente de la interfaz (View).

Cada componente de la interfaz (View) debe tener un componente de Medele-modelo
de datos (Model) relacionado, esto equivale a decir que los datos del ZA1MASTER
serdn-restradesse mostraran en la interfaz (View) en el componente VIEW_ZA1.

6.12 Creacion de un componente de grid en la
interfaz (AddGrid)
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Agregamos en —nuestra interfaz (View) un control de tipo grid (antiguo
GetDados), para esto utilizamos el método AddGrid.

oView:AddGrid( 'VIEW ZA2', oStruZA2, 'ZA2DETAIL'
Debemos dar un identificador (ID) para cada componente de interfaz (View).

VIEW_ZA2 es el identificador (ID) dado al componente de interfaz (View),
oStruZA2 es la estructura que serd—utilizadase utilizard y ZA2DETAIL es el
identificador (ID) de componente del Medele—modelo de datos (Model) vinculado a
este componente de interfaz (View).

Cada componente de interface-interfaz (View) debe tener un componente de Medele
modelo _de datos (Model) relacionado, esto equivale a decir que los datos de
ZA2DETAIL seranrostradesse mostraran en la interfaz (View) en el componente
VIEW_ZA2.

Observacion: Note que aqui no hablames-comentamos sobre que entidad-ente
es superior a euatotro, esto es porque esta-dicha funcién es del modelo de datos. La
interfaz (View) sele-sélo refleja los datos del modelo.

6.13 Como Mestrar-mostrar los datos en la interfaz
(CreateHorizontalBox / CreateVerticalBox)

Siempre necesitamos crear un contenedor, un objeto, para recibir algin elemento de la
interfaz (View).

En MVC crearemos siempre un box horizontal é-o vertical para esto. El método para fa
eonstrueeidn-decrear un box horizontal es:

oView:CreateHorizontalBox ( 'SUPERIOR', 15 )

Debemos dar un identificador (ID) para cada componente de interfaz (View).
SUPERIOR es el identificador (ID) del box y el nimero 15 representa el percentuat

porcentaje de la pantalla que serd-utilizade-perutilizara el box.

Como tendremos dos componentes necesitamos definir mas de un box; para el
segundo componente.

oView:CreateHorizontalBox ( 'INFERIOR', 85 )

INFERIOR es el identificador (ID) del box y el nimero 85 representa el
pereentuatl-porcentaje de la pantalla que sera utilizado por esteéste.

Observacion: La suma de los porcentajes de los dos boxes del mismo nivel deber ser
siempre 100%.
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6.14 Céomo Relaetenar——relacionar el
componente de la interfaz (SetOwnerView)

Necesitamos relacionar el componente de la interfaz (View) con un box para mostrarlo,
para esto utilizamos el método SetOwnerView.
oView:SetOwnerView( 'VIEW ZAl', 'SUPERIOR' )

oView:SetOwnerView( 'VIEW_ZA2', 'INFERIOR' )

| De esta -forma -el -componente VIEW_ZA1 -sera -mostrado -en la pantalla por el
box ~-SUPERIOR -y -el componente VIEW_ZA2 sera mostrado en la pantalla por el
box INFERIOR.

| Obs.: Note que los datos de—entidad-padredel ente principal ocuparan el 15% de la
pantalla y ta-entidad-fijoel ente secundario el 85%, porque:

ZA1MASTER VIEW_ZA1 SUPERIOR (15%)
‘ ZA2DETAIL VIEW_ZA2 INFERIOR (85%) ‘

6.15 Finalizacion del ViewDef

| Al final de la funcidon ViewDef, debe—ser—retornadese debe devolver el objeto de la
interfaz (View) generado.

Return oView

6.16 Ejemplo completo de la ViewDef

Static Function ViewDef ()

// Crea un objeto de Modelo de datos basado en el ModelDef del fuennte informado

Local oModel := FWLoadModel( 'COMP021 MVC' )

// Crea las estructuras a serdn utilizadas en la View
Local oStruZAl := FWFormStruct( 2, 'ZAl' )
Local oStruZA2 := FWFormStruct( 2, 'ZA2' )

// Interfaz de visualizacidn

Local oView



// Crea un objeto de View

oView := FWFormView () :New ()

// Define cual Modelo de dados serd utilizado
oView:SetModel ( oModel )

// Agrega a nuestra View un control de tipo formulario (antigua Enchoice)

oView:AddField( 'VIEW ZAl', oStruZAl, 'ZAIMASTER' )

//Adiciona en nuestra View un control do tipo Grid (antiguo Getdados)

oView:AddGrid( 'VIEW ZA2', oStruZA2, 'ZA2DETAIL' )

// Crea un "box" horizontal para recibir cada

elemento de la view

oView:CreateHorizontalBox ( 'SUPERIOR', 15 )

oView:CreateHorizontalBox ( 'INFERIOR', 85 )

// Relaciona el identificador (ID) de la View con un "box" para mostrarlo
oView:SetOwnerView( 'VIEW ZAl', 'SUPERIOR' )

oView:SetOwnerView( 'VIEW ZA2', 'INFERIOR' )

// Retorna el objeto de la View creado

Return oView

6.17 Como Finalizaeién—de-finalizar la construccion
de la aplicacion con dos 6-0 mas entidades-entes

De esta forma-manera construimos una aplicacion de AdvPL utilizando MVC donde hay
2 entidadesinvelueradasentes involucrados.

e Construimos ta-el ModelDef:
e Construimos fa-el ViewDef-

Esta aplicacion serd el equivalente a las aplicaciones de—del tipo Modelo3 que
nermatmente-son—construidaspor lo general se crean.

Si sé-necesita-la-construceién-dees necesario crear una aplicacion con mas de 2 entidades
entes el proceso sera el mismo que el mostrado para 2. La diferencia sera solamente la
cantidad de cada componente u objeto que serén-ereadesse creara.
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Para el modelo de datos (Model) si la aplicacion tiene 3 entidadesentes, seran
necesarias 3 estructuras, 3 componentes AddFields é-o0 AddGrid y 2 relaciones. Si
la aplicacion tiene 4 entidadesentes, sera necesario 4 estructuras, 4 componentes
AddFields 60 AddGrid y 3 relaciones, etc.

Para la interfaz(View) si la aplicacion tiene 3 entidadesentes, seran necesarias 3
estructuras, 3 componentes AddField é-o0 AddGrid y 3 boxes. Si la aplicacion tiene 4
entidadesentes, seran necesarios 4 estructuras, 4 componentes AddField é-o AddGrid
y 4 boxes-,; etc.

El modelo de datos y la interfaz erece—crecen en la medida en que ereeen—crece tas-la
cantidades—cantidad de entidades—relacionadasentes relacionados. Pero la forma basica
de construccion es siempre la misma.

7. Tratamientos para el modelo de datos y
para la interfaz

Ahora que ya sabemos como construir una aplicacion en MVC utilizando n
entidadesentes, lo que demostraremos en este capitulo son —los tratamientos
especificos para algunas necesidades en la construccion de una aplicacién para la regla
de negocio y para la interfaz, en términos de jerarquia la idea es siempre la misma.

Ejemplo:

Validaciones:,

Permisos;,

Movimientos en Lineass;,
Obtener y atribuir valores:,
Persistencia de los datos:,
Crear botones:,

Crear folders:-, etc.

8. Tratamientos para el modelo de dados

Veremos algunos tratamientos que pueden-serreatizadesse pueden llevar a cabo en el
modelo de datos (Model) conforme a las necesidades:

Validaciones:-.

Comportamientos:+.

Manipulacién del Grid.

Obtener y atribuir valores en el modelo de dados (Model};-).
Grabacion de los -datos manualmentes.

Reglas de llenado.

8.1 Mensajes mostrados en la interfaz

Los mensajes sen—usadesse utilizan principalmente durante las validaciones realizadas
en el modelo de datos.



Vames-a—analizarAnalisemos: Un pente-punto basico de MVC es la separacion de la
regla de negocio de la interfaz de usuario.

La validacién es un proceso ejecutado dentro de la regla de negocio en un eventual
mensaje de error que serd—ostradese mostrara a los usuarios, es un proceso que

debe-serejecutadose debe ejecutar en la interfaz, es decir, no puede ser ejecutado en
la regla de negocios.

Para trabajar—esamanejar esta situacion fue—realizadese hizo un tratamiento para la
funcién Help.

La funcion Help pedrd—serutilizadase utilizard en las funciones dentro del modelo de
datos (Model), pero el MVC ird—a-guardarguardard ese-este mensaje y esta-ésta sele
solo serd+restradese mostrara cuando el control vuelva para—a la interfaz.

Por ejemplo, una determinada funcién contendra:

If nPrcUnit == 0 // Precio unitario
Help( ,, 'Help',, 'Preco unitario ndo informado.', 1, O

EndIf

Suponiendo que el mensaje de error fue—detonadese activd porque el precio
unitario es 0 (cero), en este momento no serd-mostradese mostrara nada al usuario,
esto puede—serobservadese puede ver al debuguear—hacer debug en el fuente. Vera
que al pasar por la funcion Help nada acenteeesucede, pero; cuando el control
interno vuelva-vuelve a la interfaz, elmensaje-es-meostradeaparece el mensaje.

Este tratamiento fuerealizade-sete-sdlo se realiza para la funcién -Help, funciones
como -MsgStop, -MsgInfo, MsgYesNo, Alert, MostraErro, etc. No-pedrdan ser
utitizadasse utilizardn.

8.2 ©Obtener—Como obtener el componente del
modelo de datos (GetModel)

Durante el desarrollo varias—veces—tendremos—que—manipulartenemos que utilizar
varias veces el modelo de datos (Model), para facilitar esa—manipulaciéneste uso
podemos en—tugar-de—trabajarcon—tedeo—el-medelo; trabajar sete—soélo con una parte

especifica (un componente), en lugar de trabajar con todo el modelo-.

Para este-ello utilizamos el método GetModel.

Local oModelZA2 := oModel:GetModel ( 'ZA2DETAIL' )

oModelZA2 es el objeto que contiene un componente del modelo de datos
(Model) y ZA2DETAIL es el identificador (ID) del componente que queremos.

Se tuviérames—tenemos una parte del modelo de datos (Model) y quisiérames
pegargueremos adoptar el modelo completo también podemos usar el GetModel.

Local oModel := oModelZA2:GetModel (
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oModel es el objeto que contiene el modelo de datos (Model) completo.

8.3 Validaciones

Dentro del modelo de datos existentes—hay—varios—puntos—donde—pueden—ser
insertadastas—validacionesnecesariasexisten varios puntos que permiten insertar las
validaciones necesarias para-a la regla del negocio. El modelo de datos (Model) -como
un todo_tiene sus propios puntos y cada componente de—del modelo—tambiéa—sus
puntestambién los tiene.

8.3.1 Pes-validaciénPostvalidacion del modelo

Es la validacion realizada después de informar el modelo de datos (Model) y de—su
confirmacion. Seria el equivalente al antiguo proceso de TudoOk.

El modelo de datos (Model) ya—hace la validacion de—si los campos obligatorios
de todos los componentes del modelo gue-fueron-informadesse han completado, esa

esta validacién es-ejeeutadase ejecuta después de esto.

Definimos la -pes-vatidaeiénpostvalidacion -del -modelo de -datos -(Model) -como -un
bloque de —cdédigo en el —3er parametro de la clase de construccion del modelo
MPFormModel.

oModel := MPFormModel () :New( 'COMPO11M', ,{ |oModel| COMPO11POS( oModel ) } )

Un bloque de cddigo recibe como pardmetro un objeto que es el modelo y gue—se
puede serpasadepasar a la funcién que haré la validacién.

Static Function COMP011POS( oModel )

Local 1Ret := .T.
Local nOperation := oModel:GetOperation
// Sigue la funcidn ...

Return lRet

La funcién llamada por el bloque de cédigo debe retornar un valor ldgico, dende-si es
.T. (verdadero) la operacion es—realizadase realiza, si es .F. (falso) la operacion no se
realiza.

8.3.2 Pes—validaeiénPostvalidacion de linea

En un modelo de datos (Model) donde existen componentes de grid, puede—ser

definidase puede definir una validacion que serd—ejeeutada-se ejecuta en el cambio
de lineas del grid. Seria el equivalente en-elal antiguo proceso de LinhaOk.

Definimos la pes-vatidaciénpostvalidacion de linea como un bloque de cédigo en el
5to parametro del método AddGrid.



oModel:AddGrid( 'ZA2DETAIL', 'ZAIMASTER', oStruZA2, , { |oModelGrid|
COMP021LPOS (oModelGrid) }

bloque de cddigo recibe como parametro un objeto que es la parte del modelo
correspondiente al grid y que puede-serpasade—parase puede pasar a la funcion que
hara la validacion.
La funcién llamada por el bloque de cédigo debe retornar un valor légico, donde si .T.
(verdadero) cambia de linea y-significa que esrealizadase realiza la operacion y si es- .F. |
(falso) no se realiza el cambio de linea.

8.3.3 Validacion de linea duplicada (SetUniquelLine)

En un modelo de datos donde existen componentes de grid pueden-ser-definidesse
definen cuales son los -campos que no se pueden-deben repetir dentro de este grid.

Por ejemplo, imaginemos el-un Pedido de Ventas y—+re—pedemesen el que no debemos
permitir que el cédigo de producto se repita, pedemes—definir—en—un—medelo—este
comportamientolo _que debemos hacer es definir este comportamiento en un
modelo, sin_la necesidad de escribir ninguna funcién especifica para esteello.

El método del modelo de datos (Model) que debe—ser—utilizadese debe utilizar es |
SetUniquelLine.

// Liga o control de no repeticién de la linea

oModel:GetModel ( 'ZA2DETAIL' ):SetUniqueline( { 'ZA2 AUTOR' } )

En el ejemplo anterior el-el contenido del campo ZA2_AUTOR no pedra—tenersu
contenidorepetideno se debe repetir en el grid.

También puede—ser—informadese puede informar mas de un campo, creando asi un
control con Have-clave compuesta.

oModel :GetModel ( '"ZA2DETAIL' ) :SetUniqueline ( { 'ZA2 AUTOR',
'ZA2 DATA' } )

En el ejemplo anterior la combinacion de un campo ZA2_AUTOR y ZA2_DATA no
pueden-debe tener su contenido repetido en el grid.

Individualmente la repeticidén -podra ocurrir, #as-pero no en conjunto. |
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001 01/01/11 Ok

001 02/01/11 Ok
002 02/01/11 Ok
001 01/01/11 No permitido

8.3.4 Pre-validaeiénPrevalidacion de la-linea

En un modelo de datos donde existen componentes de gr/d puede-ser-definidase puede
definir una validacidn que serd—ejecutadase ejecutard en mas—las aceiones
actividades de las lineas del grid. Podemos entender por estas aeciones
actividades la asigraeidén-atribucion de valores, apagar-borrar o recuperar una linea.

Definimos la pre-validaciénprevalidacién de linea como un bloque de cédigo en el
4to parametro del método AddGrid.

oModel : AddGrid ( 'ZA2DETAIL', '"ZA1MASTER', o0oStruZA2,{|oModelGrid, nLine ,cAction,
cField| COMP021LPRE (oModelGrid, nLine, cAction, cField) }

El bloque de cédigo recibe como parametros:

e Un objeto que es a parte del modelo correspondiente al grid;.
e El nimero de linea:-._
e La accién ejecutada:-._

o SETVALUE - Para la asignacion de valores;-._
o DELETE - Para eliminacion y recuperacion de la linea.

El campo dende-se-estd-asignandeal que se estd atribuyendo el valor, para deelaracién—y
reeuperacién-deborrar y recuperar la linea no es-pasadese transfiere.

Eses-Dichos parametros pueden—ser-pasades—parase deben pasar a la funcion que hard
tase encargara de la validacion.

La funcién llamada por el bloque de cédigo debe retornar un valor légico, dende-si es .T.
(verdadero) cambia de linea y si es .F. (falso) no la cambia.

Un ejemplo de utitizaeién-decomo utilizar la pre-validaeidénprevalidacion de linea:

Static Function COMPO23LPRE( oModelGrid, nLinha, cAcao, cCampo )

Local 1Ret := .T.
Local oModel := oModelGrid:GetModel ()
Local nOperation := oModel:GetOperation ()




// Valida se pode ou ndo apagar uma linha do Grid

If cAcao == 'DELETE' .AND. nOperation == MODEL_OPERATION UPDATE
1Ret := .F.

Help( ,, 'Help',, 'N&o permitido apagar linhas na alteracdo.' +;
CRLF + 'Vocé esta na linha ' + Alltrim( Str( nLinha ) ), 1, 0 )
EndIf

Return 1Ret
En el ejemplo anterior no serd—permitidase permitird la eliminacion de la linea en la
operacion de medifiearmodificacion.

8.3.5 Validaeién—deComo validar la activacion del modelo
(SetVidActivate)

En-Es la validacion realizada-que se realiza en-el-meomento-deta—aetivacidon-delcuando
se activa el modelo, permitiendo o no su activacién. Definimos la validacion de la
activacion usando o método SetVIdActivate.

oModel:SetV1dActivate( { |oModel| COMPO11ACT( oModel ) }

El bloque de cddigo recibe como pardmetro un objeto que es del modelo
correspondiente, pero; el modelo todavia no tiene los datos cargados, porque la carga

de los datos esrealizada-después-de-suactivacidonse hace después de activarlo.-

La funcién llamada por el -bloque de cédigo debe retornar un valor ldgico, dende-si es
.T. (verdadero) la activacion es—reatizadase realiza y si es .F. (falso) no es—+reatlizadase
realiza.

8.4 Maniptiacién-Manejo del componente grid

Veremos ahora algunos tratamientos que pueden—ser—realizadesse pueden realizar
en los componentes de grid de un modelo de datos (Model).

8.4.1 Cantidad de lineas del componente grid (Length)

Para obtener el nUmero de lineas del grid debemos utilizar el método Length. Las
lineas apagadas—borradas también sen—censideradas—en—el<conteose consideran en el
cémputo.

Static Function COMP021POS( oModel

Local 1Ret = .T.

Local oModelZA2 := oModel:GetModel ( 'ZA2DETAIL'
Local nI =0

For nI := 1 To oModelZA2:Length ()

// Sigue la Funcién

Next nI
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Si pasas-un parametro al-se pasa por el método Length, el retorno sera tan soélo el
numero de lineas no apagadas-borradas en el grid.

nLinhas := oModelZA2:Length( .T. ) // Cantidad de lineas activas
8.4.2 Ir para una linea del componente grid (GolLine)

Para -mevernes-enmover el -grid, -es decir; eambiarres-decambiar la linea,—de donde el
grid —estd —posicionado, utilizamos el método GolLine, pasande—y pasamos como
parametro el nimero de la linea en-donde se desea posicionar.

Static Function COMP021POS( oModel

Local 1Ret = .T.

Local oModelZA2 := oModel:GetModel ( 'ZA2DETAIL'
Local nI =0

For nI := 1 To oModelZA2:Length()

oModelZA2:GoLine( nI )
// Sigue la funcién
Next nI

8.4.3 Status-Estatus de la linea de un componente de grid

Cuando estames—hablanrdehablamos del modelo de datos (Model) tenemos 3

operaciones basicas: Incluir, Modificar y Borrar.

Cuando la operacion es de inclusién, todos los componentes del modelo de datos
(Model) estan en—estatus—de-inrelusidénincluidos, ese—este razonamiento también se

aplica a—exelusiénal borrado, si esta es la operacion, tedes—les—componentes
tendran—sus—datos—en—estatus—de—exelusiénse borraran los datos de todos los

componentes.-

Pero, cuando hablamos de_la operacion de atteraciéamodificacion, no es exactamente
asi.

En un modelo de dados donde existan componentes de grid, la operacion de
atteraeidngue permite modificar del—el grid puede tener lineas incluidas, atteradas
émodificadas o exeldidasborradas, es decir, el modelo de datos (Model) estd en
atteraeién—modificacion, pero elun _grid puede terer—estatus—enhaber tenido las 3
operaciones en sus lineas.

En MVC es posible saber que operaciones de-ha sufrido una linea han-sufride—per-en los
siguientes métodos de statusestatus:

IsDeleted: Informa si una linea fue—apagadase ha borrado. ReternrandeSi vuelve
.T. (verdadero) indica que la linea fue-apagadase borrd.
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IsUpdated: Informa si-una -linea fue—alteradase ha modificado. ReterrandoSi
vuelve .T. (verdadero) indica que la linea fue-aleradase modificd.

IsInserted: -Informa si -una -linea fue—ineldidase ha incluido, es decir, -si -es una
linea nueva -en un -grid. Reternande-Si vuelve .T. (verdadero) indica que la linea fue
insertadase incluyd.

nuew 2153

Ejemplo: [Formatado: Inglés (Estados Unidos)

<

Static Function COMP23ACAO () g

g

3

a
Local oModel := FWModelActive() [Formatado: Inglés (Estados Unidos)
Local oModelZA2 := oModel:GetModel ( 'ZA2DETAIL' ) [Formatado: Inglés (Estados Unidos)

z

Local nI =0 §

H
Local nCtInc .~ {Forn:;atado: Inglés (Estados Unidos)

Local nCtAlt =0 g

5

Local nCtDel =0 %
Local aSavelLines := FWSaveRows,() [Formatadm Inglés (Estados Unidos)
[Formatado: Inglés (Estados Unidos)

For nI := 1 To oModelZA2:Length ()

oModelZA2:GoLine( nI )

If oModelZA2:IsDeleted ()
nCtDel++

ElselIf oModelZA2:IsInserted()
nCtInc++

ElselIf oModelZA2:IsUpdated()

»'SOPEAJIS3) SONBJIP SO SOPOL ‘SALOL ep apepalidoid 3p 3 |enuew 3is3

nCtAlt++
EndIf
Next
Help( ,, 'HELP',, 'Existem na grid' + CRLF + ;
Alltrim( Str( nCtInc ) ) +

' linhas incluidas' + CRLF
+ H
Alltrim( Str( nCtAlt ) ) +
' linhas alteradas' + CRLF
+ H
Alltrim( Str( nCtbhel ) ) +
' linhas apagadas' + CRLF ;

, 1, 0)
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Mas de un método de status—estatus puede reternar—volver .T. (verdadero) para la
misma linea. Si una linea fue-ireltidase ha incluido, la IsInserted retornard-volvera
.T. (verdadero), si fue—alteradase ha modificado, la IsUpdated reternara-volverad .T.
(verdadero), si la misma linea fue—apagadase ha borrado, IsDeleted también
reterpara-volvera .T. (verdadero).

8.4.4 Adicienar-CoOmo agregar una linea al grid (AddLine)

| Para agregar una linea a un componente de grid del modelo de datos (M
utilizamos el método AddLine.

nLinha++
If oModelZA2:AddLine () == nLinha
// Segue a funcdo

EndIf

El método AddLine retorna-devuelve la cantidad de-total de lineas del grid. Si el grid
ya tiene 2 lineas y tede-lo demas ha ide-resultado bien en-ta—adicién-deal agregar la
linea, el ~AddLine devolvera 3, si ha ocurrido un problema devolverd 2, ya que la
nueva fita-linea no se ha insertado.

Los motivos para que la inclusién no sea-cerrecta—podran-serguehaya tenido éxito,
debe ser por que algin campo obligatorio no_se ha informado, la pes-
validaeidénpostvalidacion de la linea reterre—volvid .F. (falso), aleanze—alcanzd la

cantidad maxima de lineas para el grid, por mencionaralgunasejemplo.

8.4.5 Apagar—Cémo borrar y recuperar una linea de grid
(DeleteLine y UnDeletelLine)

utilizamos el método DeleteLine.

Local oModel := FlWModelActive ()

Local oModelZzZA2 := oModel:GetModel ( 'ZA2DETAIL' )
Local nI =0

For nI := 1 To oModelZA2:Length ()

oModelZA2:GoLine( nI )

If !'oModelZA2:IsDeleted()
oModelZA2:Deleteline (

EndIf

Next

El método DeleteLine reterpavuelve .T. (verdadero) si —el-apagade—deta—tinea—fue

eorreetola linea se ha borrado correctamente. Un motivo para que no sea correcto es
que la pre-validaciénprevalidacion de la linea reterne-vuelva .F. (falso).
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Si guisiérames—queremos recuperar una linea de un grid que estd apagada
borrada utilizamos el método UnDeletelLine.

Local oModel := FWModelActive ()

Local oModelZA2 := oModel :GetModel ( 'ZA2DETAIL' )
Local nI =0

For nI := 1 To oModelZA2:Length()

oModelZA2:GoLine( nI )

If oModelZA2:IsDeleted()
oModelZA2:UnDeleteLine ()

EndIf

Next
El método UnDeleteLine retorna .T. (verdadero) si la recuperacion fue realizada

con éxito. Un motivo para que no_lo sea es que la pre-validaeiéaprevalidacion de la
linea retorne .F. (falso).

8.4.6 Permisos para un grid

Si quisiéramos limitar para que una linea de un grid se pueda ser-insertadaincluir,

modificada—6—apagadamodificar o borrar, para hacer una consulta, por ejemplo,
utilizamos uno de los métodos abajo:

SetNoInsertLine: No permite que se inserten-incluyan lineas en el grid. |

Ejemplo:

oModel :GetModel ( 'ZA2DETAIL' ) :SetNolInsertLine( .T. )

SetNoUpdateLine: No permite que se alteren—modifiquen las lineas del grid.
Ejemplo:

oModel:GetModel ( 'ZA2DETAIL' ):SetNoUpdateLine( .T. )
SetNoDeleteLine: No permite que se apaguen-borren lineas del-en el grid.

Ejemplo:

oModel :GetModel ( 'ZA2DETAIL' ) :SetNoDeleteLine( .T. )

Eses—Estos métodos pueden—ser—informadesse pueden informar en el momento de la |
definicién del modelo de datos (Model).

8.4.7 Permiso de grid vacio (SetOptional)

Por estandar, cuando tenemos un modelo de datos (Model) donde hay un componente
de grid, debe-serinfermadase debe informar por lo menos una linea en este grid.
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Mas—varmes—a—maginarPero _imaginemos un modelo donde tengamos un eadastro
archivo de productos y sus componentes. En un modelo Master-Detail, tendremos
para cada producto m componentes, pero también tendremos productos que no
tengan eempenente—algureningin componente. AsiPor lo tanto, gue-esta regla de que;
debe haber por lo menos una linea informada en un grid no puedeseraplicadase debe

aplicar.

En este caso utilizamos el método SetOptional para permitir que el grid tenga 6
o no por lo menos una linea digitada, es decir, para deecir—considerar que la
intreduecién-digitacion de datos del grid es opcional.

Este método debe-serinfermadese debe informar al definir el modelo de datos (Model).

Ejemplo:

oModel:GetModel ( 'ZA2DETAIL' ):SetOptional( .T. )

Si un grid es opcional y en una estructura hay campos obligatorios, sete—-solamente
sera—vatidadese validara si estos campos fueran—se han informados y setamente-tan
solo si la linea sufre alguna atteracién-modificacion en cualquier campo.

El método IsOptional puede—ser—utilizadese puede utilizar para saber si un
componente de grid tiene é—0 no esta caracteristica. Se—reternraSi vuelve .T.
(verdadero) si-el componente permite que no -existan -lineas digitadas. Este método
pode ser util en algunas validaciones.

8.4.8 Guardande—yrestaurandeComo guardar y restaurar el

posicionamiento de un grid (FWSaveRows / FWRestRows)

Un cuidado que debemos tener cuando escribimos una funcién, misme-gueaungue no
sea para uso en MVC, es restaurar —las areas de las tablas que ¢es
posicioramoesdescolocamos.

Del mismo modo, -debemos -tener -el -mismo -cuidado -para -los -componentes
del -grid -que des—pesicionarmesdescolocamos en una funcién, como el uso del método
GolLine, por ejemplo.

Para esto utilizaremos las funciones FWSaveRows para-a fin de guardar el
posicionamiento de las lineas de los grids del modelo de datos (Model) y el
FWRestRows -para restaurar eses-dichos posicionamientos.

Ejemplo:
Static Function COMP23ACAO ()

Local oModel := FWModelActive ()

Local oModelZA2 := oModel:GetModel ( 'ZA2DETAIL' )
Local nI =0

Local aSavelines := FWSaveRows ()

For nI := 1 To oModelZA2:Length ()



oModelZA2:GoLine( nI )

// Sigue la Funcién...

Next
FWRestRows ( aSavelLine )
Obs.: EIl FWSaveRows guarda —la posicion de todos los grids del modelo de

datos (Model) y el FWSaveRows restaura el posicionamiento de todos los grids del
model.

8.4.9 Definicion de la cantidad maxima de lineas del grid
(SetMaxLine)

Por esténdar, la cantidad maxima de lineas de un componente del -grid es de 990.

Si es necesario modificar esta cantidad se utiliza el método SetMaxLine. Este
método debe ser usado en la definicién del modelo de datos (Model), es decir, en la
ModelDef.

Importante: La cantidad se refiere siempre al total de lineas, independientemente
si estas estan apagadas-éborradas o no.

8.5 Obtener—y—asignarObtencion y atribucion de

valores al-en_el modelo de datos

Las operaciones mas comunes que haremos en un modelo de datos (Model) es
obtener y asighar—atribuir valores.

Para este-ello utilizamos uno de los métodos:

GetValue: Obtiene un dato del modelo de datos (Model). Podemos obtener el dato a
partir del modelo completo é-0 a partir de su componente.

A partir del modelo de datos (Model) completo.
Local cMusica := oModel:GetValue( 'ZAIMASTER', 'ZAl MUSICA )

Donde ZA1MASTER es el identificador (ID) del componente y es ZA1_MUSICA
es el campo del cual se desea obtener el dato.

O a partir de un componente de modelo de dados (Model).

Local oModelZA2 := oModel:GetModel ( 'ZAIMASTER' )

Local cMusica := oModelZAZ2:GetValue ('ZA1l MUSICA )

SetValue: Asigrar—Atribuir un dato del modelo de dados (Model). Podemos asighrar
atribuir un dato a partir del modelo completo é-0 a partir de algiin componente.
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A partir del modelo de datos (Model) completo

oModel:SetValue( 'ZAIMASTER', 'ZAl MUSICA', '000001' )

Donde ZA1MASTER es el identificador (ID) del componente y ZA1_MUSICA es
el campo en el cual se desea asigrar-atribuir el dato, y 000001 es el dato que
se desea asignaratribuir.

O a partir de un componente del modelo de dades-datos (Model).
Local oModelZA2 := oModel:GetModel ( 'ZAIMASTER' ) oModelZA2:SetValue ('ZAl MUSICA',
'000001" )

Cuando utilizamos -SetValue para asignar un dato a un campo, las validaciones de

este campo sen—ejecutadas—y—tambien—sen—disparades—sus—gatilesse ejecutan y

también se disparan sus gatillos.

El SetValue retorna .T. (verdadero) si la asignraeién—fuebien—reatizadaatribucion tuvo
éxito, los motivos para gue—no pueda—serasigradeatribuir el dato_con éxito, es gue
cuando el-dicho dato no satisfaga—cumple con la validaciéon é-0 el modo de edicién
(WHEN) ne-fuesatisfecheno se ha cumplido, etc.

LoadValue: Cargar un dato del modelo de dados (Model). Podemos asigrar-atribuir
el dato a partir del modelo completo é-0 a partir de una parte de éleste.

A partir del modelo de dados (Model) completo
OModel:LoadValue( 'ZAIMASTER', 'ZAl MUSICA', '000001' )

[ Formatado: Inglés (Estados Unidos) }

Donde ZA1MASTER es el identificador (ID) del componente y ZA1_MUSICA es
el campo donde se desea asigrar—atribuir el dato, y 000001 es el dato que se desea
astgraratribuir.

©-0 a partir de un componente del modelo de datos (Model/).

Local oModelZA2 := oModel:GetModel ( 'ZA1IMASTER' )

oModelZA2:LoadValue ('ZA1 MUSICA', '000001"' )

A diferencia entre el LoadValue y el SetValue, es que el LoadValue no ejecuta
las validaciones ni dispara los gatillos del campo, esta forza la asighracién-atribucién del
dato.

Importante: Utilice siempre el SetValue para asigrar-atribuir un dato, evite
el LoadValue, solo utilicelo cuando es extremadamente necesario.

[ Formatado: Inglés (Estados Unidos) J
[ Formatado: Inglés (Estados Unidos) J




8.6 Comportamiento

Veremos como modificar algunos de los comportamientos estandares del modelo de
datos (Model).

8.6.1 No Maodificar los datos de un componente del modelo de
datos (SetOnlyView)

Si quisiéramos que un determinado componente de modelo de datos (Model) no
permita atteracién——enmodificar —sus datos, y que sea solo para
visualizaeiénvisualizar, utilizamos el método SetOnlyView.

Este método debe ser informado en el momento de la definicion del Model.

Ejemplo:

oModel:GetModel ( 'ZA2DETAIL' ) :SetOnlyView ( .T. )

8.6.2 No grabar datos de un componente del modelo de
datos (SetOnlyQuery)

La grabacion de los datos es—hechase hace automaticamente por el modelo de datos |

(Model).

Si quisiéramos que un determinado componente de modelo de datos (Model) permita
nelusién-incluir y/é-o alteracién-modificar er-sus datos, pero; que estos datos no
sean grabados, utilizaremos el método SetOnlyQuery.

Este método debe ser informado en el momento de la definicion del Model.

Ejemplo:
oModel :GetModel ( 'ZA2DETAIL' ) :SetOnlyQuery ( .T. )
8.6.3 Obtencion de la operacion que estasiendorealizadase

esta realizando (GetOperation)

Para saber la operacidon con que un modelo de datos (Model) esta trabajando,
utilizamos el método GetOperation.

Este método retorna:
e El valor 3 cuando es una inclusiéon+

e El valor 4 cuando es una afteraeién:modificacion
e El valor 5 cuando es una exetusién-borrado

Static Function COMPO023LPRE ( oModelGrid, nLinha, cAcao, cCampo
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Local 1Ret = .T.
Local oModel := oModelGrid:GetModel ()

Local nOperation := oModel:GetOperation ()

// Valida si puede o no apagar una linea del Grid

If cAcao == 'DELETE' .AND. nOperation == 3
1Ret := .F.
Help( ,, 'Help',, 'Ndo permitido apagar linhas na alterac¢do.' + CRLF + ;
'Vocé esta na linha ' + Alltrim( Str( nLinha ) ), 1, 0 )
EndIf

Return 1Ret

En MVC fueron creadas varias directivas de compilacion #DEFINE para
facilitar el Desarrollo y regresar a lectura de una aplicacién mas facil.

Para utilizar este #DEFINE es necesario incluir la siguiente directiva en el fuente:
# INCLUDE 'FWMVCDEF.CH'
Para las operaciones del modelo de datos (Model) pueden ser utilizados:

e MODEL_OPERATION_INSERT para inclusion;
e MODEL_OPERATION_UPDATE para alteracién:-modificacion
e MODEL_OPERATION_DELETE para exelusién-borrado

Asi mismo, en el ejemplo podemos escribir:

If cAcao == 'DELETE' .AND. nOperation == MODEL OPERATION INSERT

8.6.4 Grabacion manual de datos (FWFormCommit)

La grabacion de los datos del modelo de datos (Model) es realizada por MVC donde son
grabados todos los datos de tas-entidades|os entes del model.

Pero, puede haber la necesidad de efectuar grabaciones en etras—entidadesotros
entes —que —no participan del modelo. Por ejemplo, cuando incluimos un Pedido de
Ventas es necesario actualizar el valor de pedidos en el €adastre-Archivo de Clientes. El
encabezado e items del pedido hacen parte del modelo y serdn grabados, el
cadastro de Cliente no hace parte del modelo, pero es necesario que también sea
actualizado.

Para este tipo de situacion es posible intervenir el momento de la grabacion de los datos.

Para esto definimos un bloque de cdédigo, en el 4to parametro de la clase de
construccion del modelo de datos (Model) MPFormModel.

oModel := MPFormModel () :New( 'COMPO1l1M', , , { |oModel| COMPO1l1GRV( oModel ) 1} )

El bloque de cédigo recibe como parametro un objeto que es el modelo y que puede
ser pasado a la funciéon que hara la grabacion.



A diferencia de los bloques de codigo definidos en el modelo de datos (Model) para
validacion, que complementan las validaciones hechas por el MVC, el bloque de
codigo para grabacion reemplaza la grabacién de los dados. Entonces al ser
definido un bloque de cédigo para grabacion, pasa ser responsabilidad de la funcion
creada, la grabacion de todos los datos inetusive-incluso los dados del modelo de datos
en uso.

Para facilitar el desarrollo fue creada la funcidn FWFormCommit que hara
la grabacion de los datos del objeto del modelo de datos (Model) informado.

Static Function COMPO11GRV ( oModel )

FWFormCommit ( oModel )

// Efectuar la grabacién de otros dados en entidades que

// no son del model

Importante: No deben-ser-hechasasighacionesse deben hacer atribuciones de datos
al modelo (Model) dentro de la funcidn de grabacidon. Conceptualmente al iniciar la
grabacion, el modelo de datos (Model) ya pase-pasd por toda la validacion, al intentar
asighar—atribuir un valor, este valor puede no satisfacer la validacion del campo,
haciendo gue el modelo de datos (Model) invatidade-se invalide nuevamente vy lo
que ocurrird es la grabacidon de datos inconsistentes.

8.7 Reglas de-Henadoepara completar (AddRules)

Una nueva caracteristica que fue—implementadase implementé en MVC son las reglas
de-Henadepara completar, donde el-Henade-deun—campo-depende-delHlenradocompletar
um campo depende de como se complete de-el otro.

Por ejemplo, podemos definir que en el campo Cdédigo de Loja de ura-entidadesun
ente, solo puede ser informado después del-Herade—delde completar el campo Coédigo
de-del Cliente.

Las reglas de-Heradepara completar pueden ser de 3 tipos:
¢ Tipo 1 Pre-ValidaciénPrevalidacion

Agrega una relacion de dependencia entre campos del formulario, impidiendo la
asighacién-atribucidon de valor en caso de que los campos de dependencia no tengan
valor asigradeatribuido. Por ejemplo, el-Henade-depara completar un campo Cddigo
de Loja solo_se puede serHenaderealizar después delHenado—delde completar el
campo Cddigo de Cliente.

¢ Tipo 2 Pos-Validacién
Agrega una relacion de dependencia entre la referencia de origen y destino,

provocando una revalidacién de destino en caso de actualizacién del origen. Por ejemplo,
después delHenade—de—unde completar el campo Cddigo de teja—la Tienda, fa
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validacion—en—caso—de—que—el-Codigo—del-Cliente—sea—alteradese vuelve a evaluar la

validacién si el cédigo del cliente se modifica.

e Tipo 3 Pre y Pos-ValidaciénPostvalidacion
Son los tipos 1 y 2 simultaneamente.

Ejemplo:

oModel:AddRules ( 'ZA3MASTER', 'ZA3 LOJA', 'ZA3MASTER', 'ZA3 DATA', 1)

DBende—elEl ZABMASTER es el identificador (ID) del componente del modelo de datos
(Model) donde esta el campo de destino,_el ZA3 LOJA es el campo destino, el
segundo ZA3BMASTER es del componente del modelo de datos (Model) donde esta
el campo de origen, y ZA3_DATA -es el campo de origen.

9. Tratamientos de la interfaz

Veremos algunos tratamientos que pueden ser realizados en la interfaz (View)
eonferme—asegun las necesidades.

Creacion de botones:

Creacion de folders:
Agrupamiento-Agrupacion de campos;
Incremento de campos;

Etc.

9.1 Campo Incremental (AddIncrementField)

Podemos hacer que un campo de modelo de datos (Model) que parta de un
componente de grid, pueda ser incrementado unitariamente a cada nueva linea
insertada.

Por ejemplo, imaginemos el Pedido de Vendas, los items, e—el nimero de item
puede ser un campo incremental.

Para esto utilizamos el método AddIncrementField. Ejemplo:
oView:AddIncrementField( 'VIEW ZA2', 'ZA2 ITEM' )

Dende—El VIEW_ZA2 es un identificador (ID) de componente de la interfaz (View)

donde se encuentra el campo, y_el ZA2_ITEM es el nombre del campo que serd

inerementadoese incrementara.

Visualmente tenemos:
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Importante: Este comportamiento sele—acentecesolamente ocurre cuando la
aplicacion esta siendo utilizada por la interfaz (View). Cuando el modelo de datos es
usadese utiliza directamente (Web Services, rutinas automaticas, etc.) el campo
incremental tiene que ser informado normalmente.

9.2 Creacion de botones en la barra de botones
(AddUserButton)

Para la creacion de botones adicionales en la barra de botones de la interfaz
utilizamos el método AddUserButton.

Ejemplo:
oView:AddUserButton( 'Inclui Autor', 'CLIPS', {|oView| COMPO21BUT ()} )

Donde ella opcién Inclui Autor; es el texto que serd—presentadese mostrara en el

botén, CLIPS es el nombre de la imagen del RPO? que serd-usada-parase utilizard en

el botdn, y -el 3er parametro y-es el bloque de cédigo que serd-ejecutadese ejecutard al
seleccionar el botdn.

2 RPO - Repositorio de-del Microsiga Protheus para aplicaciones e imagenes. |

AdvPI Utilizando MVC- 49

»'SOPEAJ3S3I SOURJIP SO SOPOL ‘SALOL Bp apepandoid ap 3 |enuew 3353

o SOPEAJAS3) SOUSIIP SO SOPOL 'SALOL ep 3pepalidoid 3p 3 [enuew 3153

«'SOPEAI3S3I SO3JIP SO SOPOL ‘'SALOL ep apepaisdoid ap 3 [enuew 3153



»'SOPEAJIS3I SOUBIIP SO SOPOL ‘SALOL ep apepandoid ap 3 |enuew 2153

»'SOPEAI3S3) SOUBJIP SO SOPOL ‘SALOL P apepandosd 3p 3 [enuew 3is3

»'SOPEAI3SAI SOYBJIP SO SOPOL ‘SALOL ep apepaisdosd 3p 3 (enuew 3153

Visualmente tenemos:

TOTVS Série T Manufatura (Microsiga) 02.9.0097

Protheus 11 > Especificos > Miscslanea > Curso
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TOTVS 2011 Sdrie T Manufaturs MSSQL P11

9.3 Titulo del componente (EnableTitleView)

En MVC podemos asigrar—atribuir un titulo para identificar cada componente de la
interfaz, para esto utilizamos el método EnableTitleView.

Ejemplo:
oView:EnableTitleView ('VIEW_ZA2', 'Musicas')

Donde VIEW_ZA2 es el identificador (ID) del componente de la interfaz (View); y
'MUSICAS' el titulo que desea para el componente.

También puede utilizar:
oView:EnableTitleView ('VIEW ZA2')

Donde el titulo que serd—+nostradese mostrara es el que fue-definidese definio en el
método SetDescription del modelo de datos (Model) para el componente.



Visualmente tenemos:

%% TOTVS Série T Manufatura (Microsiga) 02.9.0097
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0o 000008 WNTERPRETE 000009 2

10/03/2011 Tasta / Matriz

9.4 Edicion de Campos en el componente de grid
(SetViewProperty)

Una nueva caracteristica que el MVC tiene, en el uso de la interfaz, es para_gue un
componente de grid; haeer-haga le—misme—durante—taal mismo tiempo la edicidén de
datos directamente en el grid y/6 en una pantalla del layout de formulario.

Para esto utilizamos el método  SetViewProperty. Este  método
habilita algunos comportamientos especificos en el componente de la interface
interfaz (View), eenferme—ade acuerdo con la directiva recibida.

Ejemplo:

oView:SetViewProperty( 'VIEW ZA2', "ENABLEDGRIDDETAIL", { 60 } )
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bBende-El VIEW_ZA2 es el identificador (ID) del componente de la interfaz (View),
donde se encuentra el campo, y ENABLEDGRIDDETAIL es la directiva que habilita el
comportamiento.

{60} es el percentuat-porcentaje que el formulario de edicidon ocupara del tamafio
que el componente de grid ocupa actualmente. i A Un
ejemplo numérico, si para el componente del grid fue definido que se utilizara el
50% de la pantalla, al -colocar 60 (60%) en el parametro, se quiere indicar que fes
el 50% sen—destinadesse destina al componente de grid, el 60% serdn—tsadesse
utilizara para el formulario de edicién.

Visualmente tenemos:

9% TOTVS Série T Manufatura (Microsiga) 02.9.0097

| Brotheus 11 > Espacit
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9.5 Creacion de felders-carpetas (CreateFolder)

En MVC podemos crear felders-carpetas donde seran colocados los componentes de la
interface-interfaz (View).

Para esto utilizamos el método CreateFolder.
Ejemplo:

oView:CreateFolder ( 'PASTAS' )



Debemos dar un identificador (ID) para cada componente de la interfaz (View).
PASTAS-CARPETAS es un identificador (ID) dade-gue se da at-feldera la carpeta.

Parata—ereacién-detapestafiaDespués de crear la carpeta principal, nreeesitames-es
necesario crear las pestafias-solapas de estefolderesta carpeta. Para esto utilizamos
el método AddSheet.

Por ejemplo, crearemos 2 pestafassolapas: |

oView:AddSheet ( 'PASTAS', 'ABAOl', 'Cabecalho' )

oView:AddSheet ( 'PASTAS', 'ABAO2', 'Item' )
Bende—En que PASTFAS-CARPETAS es el identificador (ID) de felderla carpeta, y
ABAO1 - ABAO2 son los IDs dados a cada pestafia—solapa y €abecathe
Encabezado e Item son los titulos de cada pestafiasolapa.

Para que podamos colocar un componente en una pestafiasolapa, necesitamos crear |
un box, un objeto, para recibir los elementos de la interfaz (View).

La forma para crear un box en una pestafia-solapa es: |

oView:CreateHorizontalBox ( 'SUPERIOR', 100,,, 'PASTAS', 'ABAO1l'

oView:CreateHorizontalBox ( 'INFERIOR', 100,,, 'PASTAS', 'ABAO2'
Debemos dar un identificador (ID) para cada componente de la interfaz (View).
o SUPERIOR e INFERIOR son los IDs dades-gue se da a cada box. |

e 100 indica el pereentual-porcentaje que el box ocuparad en la pestaftasolapa. |
e PASTAS es el identificador (ID) del-foelderde la carpeta. |
e ABAO1y ABAO2 son los IDs de las pestafiassolapas. |

Necesitamos relacionar el componente de la interfaz (View) con un box para
mostrarlo, para esto usamos el método SetOwnerView.

oView:SetOwnerView( 'VIEW ZAl' , 'SUPERIOR' )
oView:SetOwnerView( 'VIEW ZA2' , 'INFERIOR' )
Resumiendo:

// Crear Folder en la view

oView:CreateFolder ( 'PASTAS' )

// Crear pestafias en los folders

oView:AddSheet ( 'PASTAS', 'ABAOl', 'Cabecalho' )
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oView:AddSheet ( 'PASTAS', 'ABA02', 'Item')

// Crear "box" horizontal para recibir algun elemento de la view
oView:CreateHorizontalBox ( 'GERAL' , 100,,, 'SUPERIOR', 'ABAQOl' )

oView:CreateHorizontalBox( 'CORPO' , 100,,, 'INFERIOR', 'ABAQO2' )

// Relaciona el identificador (ID) de la View con un "box" para mostrarlo
oView:SetOwnerView( 'VIEW ZAl' , 'SUPERIOR')

oView:SetOwnerView( 'VIEW_ZA2' , 'INFERIOR' )

Cuando tes—felderlas carpetas sen—definidesse definen —utilizando —los metadades
metadatos (diccionarios), automaticamente la interfaz (View) crea estes—foldersestas
carpetas. Si el componente colocado en una de las pestafias—solapas tiene felders
carpetas definides-definidas en los metadadesmetadatos, estesfoldersdichas carpetas
serdn-ereadesse crearan dentro de la pestafia-solapa donde é-éste se encuentra.

Visualmente tenemos:
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9.6 Agrupamiente——Agrupacioén de campos
(AddGroup)

Una nueva caracteristica que el MVC tiene para el uso de la interfaz, para un

componente de formulario, es hacer vragraparienrteuna agrupacion de los campos en
la pantalla.

Por ejemplo, en un eadastre—archivo de clientes podemos tener los campos para la
direcciéon de entrega, correspondencia y facturacién. Para ura—visualizaciénvisualizar
mejor podriamos agrupar los campos de cada direccién.

Para esto usamos el método AddGroup.

Ejemplo:
oStruzA0:AddGroup( 'GRUPOO1l', 'Alguns Dados', '', 1
oStruzAO:AddGroup ( 'GRUPOO2', 'Outros Dados', '', 2

Debemos dar un identificador (ID) para cada componente de interfaz (View).

GRUPOO1 es el identificador (ID) dado alagrupamientea la agrupacion, el 2do
parametro es el titulo que serdpresentade—en—el—agrupamientose presentard en la
agrupacién, el 1 es el tipo de agrupamienteagrupacion, puede ser 1- Ventana;
2 -Separador

Con el-agrupamiente—ereadola agrupacién creada, necesitamos—deeires necesario
indicar euwales—los campos serdn—que formardn parte de este—agrupamientoesta
agrupacion. Para este—ello modificamos una propiedad de la estructura de algunos
campos. Usaremos el método SetProperty, que se vera mas detalladamente en
otro capitulo.

// Colocando todos los campos para un agrupamiento'

oStruZA0:SetProperty( '*', MVC_VIEW GROUP NUMBER, 'GRUPOO1l' )

// Cambiando el agrupamiento de algunos campos

oStruZAO:SetProperty( 'ZAO_QTDMUS',

MVC VIEW GROUP_NUMBER, 'GRUPO02' )

oStruZAO:SetProperty( 'ZAO_TIPO' ,

MVC VIEW GROUP_ NUMBER, 'GRUPOO2' )

Visualmente tenemos:
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| Observacion: Los—agrupamientesLas agrupaciones seran—mostradesse mostraran en
la interfaz (View) en el orden de su creacion.

9.7 Accion de la interfaz (SetViewAction)

| Existe en MVC la posibilidad de -ejecutar una funcién en algunas acciones de la
interfaz (View). Este recurso puede ser utilizado cuando queremos ejecutar algo en
la interfaz y que no tiene reflejo en el modelo de datos (Model) como un Refresh de
pantalla por ejemplo.

Esto es posible en las siguientes acciones:



Refresh de la interfaz:—.

Seleccién del botdn -confirmar de la interfaz:.
Seleccidn del botdn eareelar-anular de la interfazs-.
Eliminacion de la linea del grid:-.

Restauracién de la linea del grids-._

Para esto usamos el método SetViewAction su sintaxis -es:

oView:Se

Donde:

cActionlID ID del
REFRESH

BUTTONOK
Views.

tViewAction ( <cActionlID>, <bAction> )

punto donde la accién sera ejecutada, pueden ser:
Ejecuta la accion del Refresh en la Views.

Ejecuta la accidn en la seleccién del botdn confirmacién de la

BUTTONCANCEL Ejecuta la accion en la seleccién del botén eaneelar-anular de

la Views:.

DELETELINE
el grid;.

UNDELETELINE
el grid;.

Ejecuta en-la accién en—ta—eliminacién—deal borrar la linea en

Ejecuta la accidn enta—restauracién-deal restaurar la linea en

bAction Bloque con la accion a serejecutadaejecutar. Recibe como parametro:

REFRESH

BUTTONOK

Recibe como parametro el objeto Views;.

Recibe como parametro el objeto de Views;.

BUTTONCANCEL Recibe como parametro el objeto de View:.

DELETELINE

Recibe como parametro el objeto de View, identificador (ID)

de la View y nimero de la linea.

UNDELETELINE Recibe como parametro el objeto de View, identificador

(ID) de la View

Ejemplo:

oView:SetViewAction (

oView:SetViewAction (

y nimero de la linea.

'BUTTONOK' ,{ |oView| SuaFuncao( oView ) } )

'BUTTONCANCEL', { |oView| OutraFuncao( oView ) } )

Importante: Estas acciones son ejecutadas cuando existe una interfaz (View). Lo
que no ocurre cuando tenemos la instancia directa del modelo, rutina automatica
6—0 Web Service. Se debe evitar entonces colocar en estas funciones acciones que
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podran influenciar la regla de negocio, desde-ta—ejecucion-deta—aplicacion—sin-interfaz
estas—aeeionesya que al ejecutar la aplicacién sin la interfaz dichas acciones no seran
ejecutadas.

9.8 Accion del-eampe—en—ta—interfazde interfaz del
campo (SetFieldAction)

Existe en MVC la posibilidad de ejecutar una funcion desde la validacién del campo de
algiin componente del modelo de datos (Model).

Este recurso puede ser utilizado cuando queremos ejecutar algo en la interfaz y
que no tiene reflejo en el modelo, como un Refresh de la pantalla é-abrir una pantalla
auxiliar, por ejemplo.

Para esto utilizamos el método en SetFieldAction.
Sintaxis:
oView:SetFieldAction( <cIDField>, <bAction> )
Donde:
cIDField ID del campo (nombre):
bAction Bloque de la accidén a ser ejecutada, recibe como parametro:
= Objeto de la View
= El identificador (ID) de la View
= El identificador (ID) del Campo

= Contenido del Campo

Ejemplo:

oView:SetFieldAction ( 'Al_cop', { |oView, cIDView, cField,
xValue| SuaFuncao( oView, cIDView, cField, xValue ) } )

Importante:

e Estas acciones son ejecutadas después de la validacion del campo.

e Estas acciones son ejecutadas solo cuando existe una interfaz (View). Lo que
no ocurre cuando tenemos la instancia directa del modelo, rutina automatica
&Web Service.

e Se debe evitar entonces colocar en estas funciones acciones que puedan

influenciar la regla de negocio, desde la ejecucion de una aplicacion sin
interfaz esas acciones no seran ejecutadas.

9.9 Otros objetos (AddOtherObjects)



En la construccion de algunas aplicaciones puede ser que tengamos que agregar a
la interfaz un componente que no sea parte de la interfaz estandar del MVC, como un
grafico, un calendario, etc.

Para esto utilizaremos el método AddOtherObject Sintaxis:

AddOtherObject ( <Id>, <Code Block a ser executado>)

Donde el ler parametro es el identificador (ID) del AddOtherObjects y 2do
parametro es el bloque de cddigo que sera ejecutado para la creaciéon de los otros
objetos.

En MVC se limita a hacer la llamada de la funcién, la responsabilidad de construccién y
actualizacidn de los datos es del desarrollador de la funcion.

Ejemplo:
AddOtherObject ( "OTHER PANEL", { |oPanel| COMP23BUT( oPanel ) }

Note que el 2do parametro recibe como parametro un objeto que es el
contenedor donde el desarrollador debe colocar sus objetos.

A continuacién sigue un ejemplo del uso del método, donde colocamos en una seccion
de la interfaz (View) 2 botones. Observe los comentarios en el fuente:
oView := FWFormView () :New ()

oView:SetModel ( oModel )

oView:AddField( 'VIEW ZA3', oStruZA3, 'ZA3MASTER' )
oView:AddGrid ( 'VIEW_ZA4', oStruZzA4, 'ZA4ADETAIL'

oView:AddGrid ( 'VIEW_ZAS5', oStruZzAS5, 'ZASDETAIL'

// Crear "box" horizontal para recibir algun elemento de la view
oView:CreateHorizontalBox ( 'EMCIMA' , 20 )
oView:CreateHorizontalBox ( 'MEIO' , 40 )

oView:CreateHorizontalBox ( 'EMBAIXO', 40 )

// Dividir en 2 "box" vertical para recibir un elemento de la view
oView:CreateVerticalBox ( 'EMBAIXOESQ', 20, 'EMBAIXO' )

oView:CreateVerticalBox ( 'EMBAIXODIR', 80, 'EMBAIXO' )

// Relacionar el identificador (ID) de la View con un "box" para mostrarlo
oView:SetOwnerView( 'VIEW_ZA3', 'EMCIMA' )
oView:SetOwnerView( 'VIEW ZA4', 'MEIO' )
oView:SetOwnerView ( 'VIEW ZAS5', 'EMBAIXOESQ')

// Liga a identificacién del componente

oView:EnableTitleView( 'VIEW ZA3' )
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oView:EnableTitleView( 'VIEW ZA4', "MUSICAS DO ALBUM"

oView:EnableTitleView( 'VIEW ZAS5', "INTERPRETES DAS MUSICAS" )

// Agrega un objeto externo a la View del MVC
// AddOtherObject (cFormModelID, bBloco)
// cIDObject - Id

// bBloco - Bloco llamado, deberd ser utilizado para crear los objetos de la

pantalla externa MVC.

oView:AddOtherObject ("OTHER PANEL", {|oPanel| COMP23BUT (oPanel) })

// Asocia el box que mostrard los otros objetos

oView:SetOwnerView ("OTHER PANEL", 'EMBAIXODIR')

Return oView

Static Function COMP23BUT ( oPanel )

Local 10k := .F.

// Anclamos los objetos en el oPanel pasado

@ 10, 10 Button 'Estatistica' Size 36, 13 Message 'Contagem da FormGrid'

Action COMP23ACAO( 'ZA4DETAIL', 'Existem na Grid de Musicas' )

Pixel
of oPanel

Message 'Inclui

@30,10 Button 'Autor/Inter.' Size 36, 13

Autor/Interprete' Pixel Action FWExecView ('Inclusao por FWExecView', 'COMPO11 MVC',
MODEL OPERATION INSERT, , { [|.T. } ) of oPanel

Return NIL

Visualmente tenemos:
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10. Tratamientos de estructuras de datos

Como se dijo anteriormente, en MVC no se trabaja vinculado a los metadatos de
Microsiga Protheus, el-este trabaja vinculado a estructuras. Estas estructuras, a su vez
pueden ser construidas a partir de metadades-metadatos (diccionarios).

Veremos algunos tratamientos que pueden ser realizados en las estructuras conforme
a las necesidades.

10.1 Seleccion de campos para la estructura
(FWFormsStruct)

Ahora crearemos una estructura basada en metadades—metadatos
(diccionarios), utilizando la funcion FWFormStruct, esta Heva—toma en
consideracion todos los campos de tas—entidadesde los entes, respetando nivel,
modulo, uso , etc.

Si quisiéramos seleccionar cuales son los campos de los metadades—metadatos
(diccionarios) que seran parte de la estructura, debemos utilizar el 3er parametro
del FWFormStruct, que es un bloque de cdédigo que serd ejecutado para cada
campo, la funcion traerd los metadatos (diccionarios) y recibe como parametro el
nombre del campo.

El bloque de cédigo debe retornar un valor légico, dende-si es .T. (verdadero) el campo |

sera parte de la estructura, si es .F. (falso) el campo no sera parte de la estructura.
Ejemplo:
Local oStruZA0 := FWFormStruct( 2, 'ZA0', { |cCampo| COMP11STRU (cCampo) } )

Donde la funcién puede ser:

Static Function COMP11STRU( cCampo )

Local 1lRet := .T.

If cCampo == 'ZAO_QTDMUS'
1Ret := .F.

EndIf
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Return lRet

En el ejemplo la funciéon anterior el campo ZAO_QTDMUS no serad parte de la
estructura.

El diccionario de campos (SX3) de-del metadates—es—posicionademetadato se posiciona
para cada campo.

Importante: Este tratamiento puede ser realizado tanto para las estructuras que
seran utilizadas en el modelo de datos (Model) como tante—para—enpara la interfaz
(View).

Tenga el siguiente cuidado: Si un campo obligatorio fue eliminado de la
estructura de la interfaz (View), y no estd siendo mostrado para el usuario, el
modelo de datos (Model) hara la validacion diciendo que un campo obligatorio no
fue informado.

10.2 Elminar—Eliminacion de campos de una
estructura (RemoveField)

Una forma para eliminar un campo de una estructura es utilizar el método
RemoveField.

Ejemplo:
Local oStruzA0 := FWFormStruct( 2, 'ZA0')

oStruZAO: RemoveField('ZAO QTDMUS')
En el ejemplo anterior el campo ZAO_QTDMUS fue eliminado de la estructura.

Importante: Este tratamiento puede ser realizado tanto para las estructuras que
seran utilizadas en el modelo de datos (Model) tanto como en la interfaz (View).

Tome el 5|gmente CUIdadO‘ Sifue eliminado de la estructura de la interfaz (View)

toSi_un_campo
obllqatorlo se ellmma de la estructura de la interfaz (View) y no se muestra al

usuario, el modelo de dados (Model) realizara la validacion diciende—indicando que

unR-campoe-obligaterio-re-fueinfermadeno se informd un campo obligatorio.

10.3 Medifiear—Modificacion de las propiedades de
un campo (SetProperty)

Ahora construiremos una estructura basada en los metadatos (diccionarios),
utilizando la funcién FWFormStruct, son respetadas las propiedades que el
campo tiene como validacidn, inicializador estandar y el modo de edicion, etc.



Si hubiera necesidad de modificar alguna propiedad del campo en la estructura,
utilizaremos el método SetProperty.

oStruzAQ:SetProperty( 'ZA0O QTDMUS' , MODEL FIELD WHEN, 'INCLUI')
Donde, el ler parametro es el nombre del campo que se desea modificar é-0 asigrar
atribuir una propiedad el 2do es -la propiedad que es modificada o asignada y el 3ero
es el valor para la propiedad.

En el ejemplo anterior el campo ZAO_QTDMUS solo podra ser editado en la operacion
de inclusidn.

Las propiedades para los campos de la estructura del modelo de datos (Model) son:

Propiedades para los campos de
estructura del modelo de datos
(Model)

Descripcion

MODEL_FIELD_TITULO C Titulo

MODEL_FIELD_TOOLTIP C Descripcién completa del campo

MODEL_FIELD_IDFIELD C Nombre (ID)

MODEL_FIELD_TIPO Cc Tipo

MODEL_FIELD_TAMANHO N Tamano

MODEL_FIELD_DECIMAL N Decimales

MODEL_FIELD_VALID b Validacién

MODEL_FIELD_WHEN B Modo de edicion

MODEL_FIELD_VALUES A Lista de valores permitido del campo
(combo)

MODEL_FIELD_OBRIGAT Indica si el campo es obligatorio

MODEL_FIELD_INIT B Inicializador estandar

MODEL_FIELD_KEY Indica si el campo es llave

MODEL_FIELD_ NOUPD L Indica si el campo puede recibir valor en
una operacion de Update.

MODEL_FIELD_VIRTUAL L Indica si el campo es virtual

Las propiedades para los campos de la estructura de la interfaz (View) son:

Propiedades para campos de
estructura de la interfaz (View)

Descripcién
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MVC_VIEW_IDFIELD C Nombre del Campo

MVC_VIEW_ORDEM C Orden

MVC_VIEW_TITULO C Titulo del campo

MVC_VIEW_DESCR C Descripcidon del campo

MVC_VIEW_HELP A Array con el Help

MVC_VIEW_PICT C Picture

MVC_VIEW_PVAR B Bloque de Picture Var

MVC_VIEW_LOOKUP C Consulta F3

MVC_VIEW_CANCHANGE L Indica si el campo es editable

MVC_VIEW_FOLDER_NUMBER C Folder del campo

MVC_VIEW_GROUP_NUMBER C Agrupamiente-Agrupacion del campo

MVC_VIEW_COMBOBOX A Lista de valores permitido del campo
(Combo)

MVC_VIEW_MAXTAMCMB N Tamafo Maximo de la mayor opcion del
combo

MVC_VIEW_INIBROW C Inicializador de Browse

MVC_VIEW_VIRTUAL L Indica se-si el campo es virtual

MVC_VIEW_PICTVAR C Picture Variable

Los nombres de propiedades citados en las tablas son directivas de compilacion de
tipo #DEFINE.

Para utilizar este #DEFINE es necesario incluir la siguiente directiva en el fuente:
#INCLUDE 'FWMVCDEF.CH'

También es posible asignar—atribuir una propiedad para—a todos los campos de una
estructura utilizando en el nombre del campo un asterisco "*"

oStruzAO:SetProperty( '*' , MODEL FIELD WHEN, 'INCLUI')

10.4 Creacion de campos adicionales en una
estructura (AddField)

Sise-quisiera—ereasSi_gueremos crear un campo en una estructura ya-existenteque ya

existe, utilizamos el método Addfield.




Hay diferencias

en la secuencia de parametros de este método para

agregarcuando se agregan campos para—a_la estructura del modelo de datos (Model)

6-0 de la interfaz
La sintaxis para e

AddField ( cTitu

(View).
| modelo de datos (Model) es:

lo, cTooltip, cldField, cTipo, nTamanho, nDecimal, bValid, bWhen,

aValues, |0brigat, bInit, IKey, INoUpd, IVirtual, cValid)

Donde:
cTitulo
cTooltip
cIdField
cTipo
nTamanho
nDecimal
bvalid
bWhen
aValues
IObrigat
bInit
IKey

INoUpd
Updates

IVirtual

Titulo del campo+

Tooltip del campos

Id del Field;

Tipo del campo;

Tamano del campos

Decimal del campo;

Code-block de validacién del campo:
Code-block de validacion del modo de edicién del campos;
Lista de valores permitido del campos;
Indica si el campo es obligatorio;
Code-block de inicializacion del campo+
Indica si se trata de un campo llave;

Indica si el campo no puede recibir valor en una operaciéon de

Indica si el campo es virtual:

A continuacién mostramos un ejemplo del uso:

Local oStruzA0 :=

oStruzAO:AddField
AllTrim( 'Exemplo
AllTrim( 'Campo E
'Z[&(}iXEXEMl' r i
'ct,

1,

0,

FwBuildFeature ( S
validacdo do camp

FWFormStruct ( 1, 'ZAQO'

(7 // Ord. Tipo Desc.
'), // [01] C Titulo do campo
xemplo 1' ) , ; // [02] C ToolTip do campo
// [03] C identificador (ID) do Field
// [04] C Tipo do campo
// [05] N Tamanho do campo
// [06] N Decimal do campo

TRUCT FEATURE VALID,"Pertence('12')"), ; // [07] B Code-block de
o
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NIL , ; // [08] B Code-block de validacao

When do campo

{'1=Sim', '2=N&o'} , ; // [09] A Lista de valores permitido

do campo

NIL , ; // [10] L Indica se o campo tem

preenchimento obrigatério
FwBuildFeature ( STRUCT FEATURE INIPAD, "'2'" ) , ; // [11] B Code-block de
inicializacao do campo

NIL , ; // [12] L Indica se trata de um

campo chave

NIL , ; // [13] L Indica se o campo pode

receber valor em uma operagdo de update.
.T. )

// [14] L Indica se o campo é virtual
La sintaxis para la interfaz (View) es:
AddField( cldField, cOrdem, cTitulo, cDescric, aHelp, cType, cPicture,

cLookUp, ICanChange, cFolder, cGroup, aComboValues, nMaxLenCombo,
IVirtual, cPictVar, IInsertLine )

Donde:
| cIdField Nombre del Campo;
| cordem Orden:
| cTitulo Titulo del campo;
| cDescric Descricion completa del campo:
| aHelp Array con Help+
| cType Tipo de campo;
| cPicture Picture:
| bPictvar Bloco de PictureVar;
| cLookUp Consulta F3+

| ICanChange Indica si el campo es editable;

| cFolder Carpeta del campos;

| cGroup Agrupamiento del campos

| aComboValues Lista de valores permitido del campo (combo)+

| nMaxLenCombo Tamafio méximo de la mayor opcién del combo:

| cIniBrow Inicializador de Browse+

bPictVvar,
cIniBrow,



IVirtual Indica si el campo es virtual;
cPictvar Picture Varible;

Ejemplo de su uso:

Local oStruZAQ := FWFormStruct( 2, 'ZA0' )

oStruZAO:AddField( ; // Ord. Tipo Desc.

'ZAO0_XEXEM1', ; // [01] C Nombre del Campo

50", // [02] C Orden

AllTrim( 'Exemplo 1'),; // [03] C Titulo del campo

AllTrim( 'Campo Exemplo 1' ),; // [04] C Descripcién do campo

{ 'Exemplo de Campo de Manual 1' } , ;// [05] A Array com Help

'cty, g // [06] ¢ Tipo del campo

N // [07] C Picture

NIL, ; // [08] B Bloco de Picture Var

Y, g // [09] c Consulta F3

.T., ; // [10] L Indica si el campo es editable

NIL, ; // [11] ¢ Folder del campo

NIL, // [12] ¢ Agrupamiento del campo

{'1l= Slm ,'2=Nao'}, ; // [13] A Lista de valores permitido del
campo (Combo)

NIL, ; // [14] N Tamafio Maximo de la mayor opcidn
del combo

NIL, ; // [15] C Inicializador de Browse

T., // [16] L Indica si el campo es virtual

NIL) // [17] C Picture Variable

Obs.: Los campos de tipo légico serdn mostrados como un checkbox en la interfaz
(View)

10.5 Formato del bloque de cédigo para una
estructura (FWBuildFeature)

Algunas propiedades de los campos de la estructura necesitan una construccién

especifica del bloque de cédigo. Si se-asigha—o—maniputlan—esas—propiedades—estas
deben—ser—infermadasdichas propiedades se atribuyen o manejan, estas se deben

informar eeme-en el estdndar_que el MVC espera.

Si se tratan esas propiedades para el uso en aplicaciones se debe utilizar la
funcién FWBuildFeature para construirla.

Ejemplo:

FwBuildFeature ( STRUCT FEATURE VALID, "Pertence('12')" )
Donde el ler parametro indica cual es la propiedad a ser construida, el 2do es el
contenido a-ser-asignadeque se atribuira. El 2do parametro siempre debe retornar un
dato de-del tipo caracter.

Las propiedades que necesitan ser tratadas con esta funcion son:

STRUCT_FEATURE_VALID Para la validaciéon
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STRUCT_FEATURE_WHEN Para el modo de edicion
STRUCT_FEATURE_INIPAD Para el inicializador estandar
STRUCT_FEATURE_PICTVAR Para PictureVar

Los nombres de propiedades citados son #DEFINE. Para utilizar este
#DEFINE es necesario incluir la siguiente directiva en el fuente:

#INCLUDE 'FWMVCDEF.CH'
Obs.: Utilice siempre la -funcién FWBuildFeature para ta—coenstruceién-decrear las
propiedades, de lo contrario pedran—pueden ocurrir errores en la aplicacion, tal

como en la actualizacién de las variables de memoria para los componentes de
formulario.

10.6 Campos de tipo MEMO virtuales
(FWMemoVirtual)

Algunos campos de tipo MEMO utilizan tablas para la grabacion de sus valores
(SYP?), esos campos deben ser informados en la estructura para que en MVC
se pueda hacer su tratamiento correctamente.

Para esto utilizamos la funcion FWMemoVirtual.

Ejemplo:
FiiMemoVirtual ( oStruzAl,{ { 'ZA0 CDSYP1' , 'ZAO MMSYP1' } ,
'ZA0 CDSYP2' , 'ZAO MMSYP2' } } )

3 SYP - Tabla de Microsiga Protheus que almacena los datos de los campos de tipo MEMO virtuales

Para estos campos MEMO siempre debe hacer—haber otro campo que contenga el
codigo con que el campo MEMO fue almacenado en la tabla auxiliar.

En el ejemplo, oStruZA1 es una estructura que contiene los campos MEMO vy el
segundo parametro un vector bi-dimensional donde cada par relaciona el campo de
la estructura que contiene el cédigo del campo MEMO con el campo MEMO.

Si la tabla auxiliar no va a ser utilizada por la SYP, un 3er parametro debera
ser pasado en un vector bi-dimensional, como el alias de la tabla auxiliar.

FWMemoVirtual ( oStruzAl, { { 'ZA0_CDsSYP1' ,
'ZA0_MMSYP1', 'zzl' } , { 'ZAO_CDSYP2' , 'ZAO_MMSYP2'
, '221'} } )

Observacion: Tanto el campo MEMO como el campo que almacenara su codigo
deben ser parte de la estructura.



10.7 Creacion manual del gatillo (AddTrigger /
FwStruTrigger)

Si quisiéramos agregar un gatillo a una estructura ya existente, utilizamos el
método AddTrigger

La sintaxis es:

AddTrigger ( cIdField, cTargetIdField, bPre, bSetValue )

Donde:

cIdField Nombre (ID) del campo de origen+

cTargetIdField Nombre (ID) del campo de destino;

bPre Bloque de cddigo de validacion de la ejecucidon del
gatillo;

bSetValue Bloque de cddigo de ejecucidn del gatillo+

Los bloques de codigo de este método tienen una construccién especifica. Si se

quieren asighar—o—manipularatribuir o manejar estas propiedades, deben ser
informadas en el estandar que MVC espera.

Para facilitar la construccidén de un gatillo fue creada la funcion FwStruTrigger, esta
retorna un array con 4 elementos ya con el formato para el uso en AddTrigger.

La sintaxis es:

FwStruTrigger ( cDom, cCDom, cRegra, ISeek, cAlias, nOrdem, cChave, cCondic )

Donde:

cDom Campo Dominios

cCDom Campo de Contra dominio;

cRegra Regla de llenado;

ISeek Se posicionara o no antes de la ejecucion de los
gatihesgatillos;

cAlias Alias de la tabla a ser posicionada;

nOrdem Orden de la tabla a ser posicionada+

cChave Have-Clave de busqueda de la tabla a ser posicionada;
cCondic Condicién para ejecutar el gatillo—
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Ejemplo:

Local oStruZA2 := FWFormStruct( 2, 'ZA2' )

Local aAux = {}

aAux := FwStruTrigger (;
'ZA2 AUTOR' r
'ZA2 NOME' .

'ZA0->ZA0 NOME'..,;

'xFilial ("ZAO")+M->ZA2 AUTOR')

oStruct:AddTriggern( ;

ahAux[1] , // [01] identificador (ID) do campo de origem
aAux[2] y 7 // [02] identificador (ID) do campo de destino
aAux[3] , // [03] Bloco de cddigo de validacdo da execucdo do
gatilho

aAux[4] ) // [04] Bloco de cddigo de execugdo do gatilho

10.8 Como Rretirar les—foelderslas carpetas de una
estructura (SetNoFolder)

Se quisiéramos retirar las carpetas que estan configuradas en una estructura, por
ejemplo, por el uso de la funcion FWFormStruct, usamos el método SetNoFolder.
De la siguiente forma:

Local oStruZA0 := FWFormStruct( 2, 'ZA0' )

// Retira los folders da estructura

oStruZAl:SetNoFolder ()

10. 9 CoOmo Retirar—retirar les—agrupamienteslas
agrupaciones de campos de una estructura
(SetNoGroups)

Si quisiéramos retirar loes—agrupamienteslas agrupaciones de campos que estan
configuradas en una estructura, por ejemplo, cuando usamos la funcidn

FWFormStruct, usamos el método SetNoGroups. De la siguiente forma:

Local oStruZA0 := FWFormStruct( 2, 'ZAO' )

// Retira los agrupamientos de campos de la estructura
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oStruzA0l:SetNoGroups ()

11. Creacion de campos de total é6—o
contadores (AddCalc)

En MVC es posible crear automaticamente un nuevo componente, compuesto de
campos totalizadores é-0 contadores, estos son componentes de calculos.

Los campos de componente de cédlculos son basados en componentes de grid del
modelo. Actualizando el componente del grid automaticamente los campos del
componente de calculos seran actualizados.

El Addcalc es un componente de modelo de datos (Model) responsable por esto.

La sintaxis es:

AddCalc (cld, cOwner, cldForm, cIdField, cIdCalc, cOperation, bCond, blnitValue,
cTitle, bFormula, nTamanho, nDecimal)

Donde:

cId Identificador del componente de calculos:.

cOwner Identificador del componente superior (owner).
No necesariamente es el componente de grid de donde varian
los datos.
Normalmente el superior es AddField principal del modelo de
datos (Model);.

cIdForm Cédigo del componente de grid que contiene el campo, a

que se refiere el campo calculado;.

cIdField Nombre del campo del componente de grid a que se refiere el
campo calculados.

cIdCalc Identificador (nombre) para el campo calculado;.
cOperation Identificador de la operacidon a ser realizada.

Las operaciones pueden ser:

SUM Hace la suma de campo del componente de grid;

COUNT Hace el eentee-computo de campo del componente de grid;

AVG Hace el promedio del campo del componente de grid;

FORMULA Ejecuta una féormula para el campo del componente de grid;
bCond Condicion para la validacion del campo calculado. Recibe como

parametro el objeto del modelo. Retornando .T. (verdadero) ejecuta la operacion del
campo calculados;.
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| Ejemplo: {|oModel| teste (oModel)}+

bInitValue Blogue de codigo para el valor inicial para el campo
| calculado. Recibe como parametro el objeto del modelo:.

| Ejemplo: {|oModel| teste (oModel)}+
| cTitle Titulo para el campo calculado;.

bFormula Férmula a ser utilizada cuando el parametro cOperation es
de tipo FORMULA.

Recibe como parametros: el objeto del modelo, el valor actual del
campo formula, el contenido del campo del componente del grid, campo
légico indicando si es una ejecucién de suma (.T. (verdadero)) o resta (.F.

| (falsoy}:-)).

| El valor retornado serd-asigradese atribuird al campo calculado:-.
Ejemplo:
{ |oModel, nTotalAtual, =xValor, 1lSomando| Calculo( oModel, nTotalAtual, xValor,
1Somando ) };
nTamanho Tamano del campo calculado (Si no fue informado usa el

tamafio estandar). Los —tamanos estandares para las operaciones son:
| SUM —Sera del tamafio del campo del componente de grid + 3;

| Si el campo del componente de grid tiene el—tamano —-de—9, el
campo calculado sera 12.

| COUNT  Serd de tamafio -fijo en 6=.
AVG Serda de tamafio del campo del componente del grid. Si

el campo del componente del grid tiene etamano €e—9, el campo
calculado sera 9:-.

FORMULA Sera el tamafio del campo del componente de grid + 3. Si
el campo del componente de grid tiene el-tamafio €¢e—9, el campo
calculado serd 12+

| nDecimal Numero de decimales del campo calculado;-.

Observacidén: Para las operaciones de SUM y AVG el campo de componente del
grid tiene que ser del tipo numérico.

Ejemplo:

Static Function ModelDef ()

oModel:AddCalc ( 'COMP022CALC1"', 'ZA1MASTER', '"ZA2DETAIL',
'ZA2 AUTOR', 'ZA2 TOTO1l', 'COUNT', { | oFW | COMPO022CAL/(
oFWw, .T. ) },,'Total Pares' )



oModel:AddCalc ( '"COMP022CALC1"'", '"ZA1IMASTER', '"ZA2DETAIL'
'ZA2 AUTOR', 'ZA2 TOTO02', 'COUNT', { | oFW COMP022CAL (
oFW, .F. ) },,'Total Impares'

Donde:

COMPO22CALC1 Es el identificador del componente de calculos;

ZA1MASTER Es el identificador del componente superior (owner);
ZA2DETAIL Es el codigo del componente de grid de donde vienen los datos+
ZA2_AUTOR Es el nombre del campo de componente del grid a que se refiere

el campo calculados

ZA2__TOTO1 Es el Identificador (nombre) para el campo calculado;

COUNT Es el Identificador de la operacion a ser realizada;

{ | oFW | COMP022CAL( oFW, .T. ) } Es la condicidn para la validacion del
campo calculados

'Total Pares' Es el titulo para el campo calculado:.

En la ViewDef también tenemos que hacerta—definicidn—deldefinir el componente de
calculo. Los datos utilizados en un componente de calculo son basados en un
componente de grid, pero, se muestran de la misma forma que un componente de
formulario, para el cual utitizarnes-utilizamos el componente de calculo, AddField,
y para obtener la estructura que fue creada en el ModelDef utilizamos
FWCalcStruct.

Ejemplo:

Static Funcion View

// Crea objeto de la estructura

oCalcl := FWCalcStruct( oModel:GetModel ( 'COMPO22CALC1') )
//Agrega en nuestra View un control de

//tipo FormGrid(antiguo newgetdados)

oView:AddField( 'VIEW CALC', oCalcl, 'COMPO022CALCl' )

12. Otras funciones para MVC

Algunas funciones pueden ser especialmente Utiles durante el desarrollo de una
aplicacion.
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12.1 Ejecucion directa de la interfaz (FWExecView)

Hacer la ejecucion de la interfaz (View) con una determinada operacién.

Esta funcion instaneia-crea la interface-interfaz (View) y por consiguiente el modelo de
datos (Model) con las operaciones de visualizar, incluir, alterar—modificar o
exeluirborrar. La intencién es hacer similarmente—de manera similar lo que
hacian las funciones AXVISUAL, AXINCLI, AXALTERA y AXDELETA.

Sintaxis:

FWExecView (cTitulo, cPrograma, nOperation, oDlg, bCloseOnOk, bOk,
| nPercReducao, aEnableButtons, bCancel-)

Donde:
| cTitulo Titulo de la ventana;
| cPrograma Nombre del programa fuente;
nOperation Indica el cédigo de operacion (incluir, alterar—é—exelgirmodificar o
borrar);
oDlg Objeto de la ventana en que la View debe ser colocada. Si no es

| informado, una nueva ventana se erearacreara;

bCloseOnOK Indica si la ventana debe ser cerrada al final de la operacion. Si
| retorna .T. (verdadero) cierra la ventana;

bOk Bloque ejecutado en la seleccidén del botdn confirmar, si retorna .F.
| (falso) impedird que se cierre la ventana:

nPercReducao Si es—infermadese informa reduce la ventana pereentuatmenteen
porcentajes

| aEnableButtons Indica los botones de la barra de botones que estaradn habilitados+
| bCancel Bloque ejecutado en la seleccion del boton eancelaranular;

El retorno de esta funcion sera:
| 0 Si el usuario finaliza la operacidon con el botén confirmar:

| 1Si el usuario finaliza la operacidn con o botén eaneetaranular:

Ejemplo:

10k := ( FWExecView('Inclusdo por FWExecView', 'COMP011l MVC',
MODEL_OPERATION_INSERT,, || .T. } ) == )

If 10k

Help( ,, 'Help',, 'Foi confirmada a operacdo, 1, 0 )
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Else
Help( ,, 'Help',, 'Foi cancelada a operacdo, 1, 0 )

EndIf

12.2 Modelo de dados activo (FWModelActive)
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En una aplicacién podemos trabajar con mas de un modelo de datos (Model). La
funcion FWModelActive retorna el modelo de datos (Model) que estad activo
en el momento.

Ejemplo:

Static Function COMPO021BUT ()
Local oModel := FWModelActive ()

Local nOperation := oModel:GetOperation()

Para definir cual es el modelo de datos (Model) activo:
Local oModelBkp := FWModelActive ()
FWModelActive ( oModelBkp )

12.3 Interface-Interfaz activa (FWViewActive)

En una aplicacion podemos trabajar con mas de una interfaz (View). La funcion
FWViewActive retorna la interfaz (View) que esta activa en el momento.

Ejemplo:

Static Function COMPO021BUT ()
Local oView := FWViewActive ()

oView:Refresh ()
Para definir cudl es la interfaz (View):

Local oViewBkp 1= FWViewActive ()

FWViewActive (oViewBkp)

12.4 Cargar el modelo de datos de una aplicacion
ya existente (FWLoadModel)

Para crear un objeto con el modelo de datos de una aplicacidn, utilizamos la funcion
FWLoadModel.

Sintaxis:
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FWLoadModel( <nombre deel feuente> )

A
Ejemplo:
Static Function ModelDef ()
// Utilizando un model que ya existe en otra aplicacién Return

FliLoadModel ( 'COMP0O11l MVC' )

12.5 Cargar la interfaz de una aplicacion vya
existente (FWLoadView)

Para crear un objeto con —el modelo de —datos de una —aplicaciéon ya existente,
utilizamos la funcién FWLoadView.

Sintaxis:
FWLoadView ( <nombre del fuente> )

Ejemplo:
Static Function ViewDef ()
// Utilizando una view que ya existe en otra aplicacién

Return FWLoadView( 'COMP01l MVC' )

12.6 Cargar el mend de una aplicaciéon ya existente
(FWLoadMenudef)

Para crear un vector con las opciones de menl de una aplicacion , utilizamos
la funcion FWLoadMenudef.

Sintaxis:
FWLoadMenudef ( <nombre del fuente> )

Ejemplo:
Static Function MenuDef ()
// Utilizando un mend que ya existe en otra aplicacidn

Return FWLoadMenuDef ( 'COMPOL,J/[VC' )

12.7 Creaciéon de un menu estandar (FWMVCMenu)

Podemos crear un menu con opciones estandar para MVC utilizando la funcidn
FWMVCMENU.

Sintaxis:

FWMVCMENU ( <nombre del fuente> )

Ejemplo:
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Static Function MenuDef ()
Return FWMVCMenu ( 'C()MPOlliMVC' ))

Sera creado un menu estandar con las opciones: Visualizar, Incluir,
AlterarModificar, ExeluirBorrar, Imprimir y Copiar.

13. Browse eolumna—eon—mareadoecon columna
de marcado (FWMarkBrowse)

Si se desea construir una aplicacién con wra-un Browse utilizando una columna para
marcar, MarkBrowse funciona de manera similara los tradicionales ADVPL, se
utilizara la clase FWMarkBrowse.

Asimismo como un FWmBrowse (ver cap. 0 3. Aplicaciones Browses),

FWMarkBrowse no es exclusivamente del MVC también puede ser utilizado por las
aplicaciones que no lo utilicen.

Este contenido no pretende profundizar sobre los recursos de FWMarkBrowse, se

daran a conocer sus principales funciones y caracteristicas para su uso en aplicaciones
MVC.

Como premisa, es necesario contar con un campo en la tabla de tipo caracter de
tamafo 2 que recibird fisicamente la marca. Se genera una marca diferente cada vez
que una FWMarkBrowse sea ejecutada.
Iniciar la construccién basica de un FWMarkBrowse.
Primeramente se debe crear un objeto Browse de la siguiente manera:

oMark := FWMarkBrowse () :New ()
Se define la tabla que aparece en Browse con el método SetAlias. Las columnas,
ordenes, etc., para mostrarlos, seran obtenidas a través de los metadatos
(diccionarios)).

oMark:SetAlias ('ZA0")
Se define un titulo que aparecera como el método SetDescription.

OMark:SetDescription('Selecdo do Cadastro de Autor/Interprete')

Se define cual serd el campo de la tabla que recibira la marca fisica.

oMark:SetFieldMark( 'ZAO_OK' )

AdvPI Utilizando MVC- 77

«'SOPEAJIS3S SOUBJIP SO SOPOL ‘SALOL Bp apepaudoid 3p 3 |enuew 31s3

»'SOPEAJIS3) SONBJIP SO SOPOL ‘SALOL ep apepalidoid 3p 3 |enuew 3153

LOL ep apepaisdoid 3p 3 (enuew 3153

[ Formatado: Portugués (Brasil)

[ Formatado: Portugués (Brasil)

[ Formatado: Portugués (Brasil)

»'SOPEAIS3I SO}



»'SOPEAJIS3) SOUBJIP SO SOPOL ‘SALOL ep apepaudoid ap 3 |[enuew 3153 «'SOPEAJIS3S SOUBIP SO SOPOL ‘SALOL Bp apepandoid 3p 3 |enuew 31s3

«'SOPEAJ3S3I SOUBJIP SO SOPOL ‘SALOL ep apepaisdod ap 3 [enuew 3153

Al final se activa la clase

oMark:Activate ()

Con esta estructura basica se construye una aplicacion con Browse.

Por el momento solo se tiene una columna de marcado, ahora se tiene que definir una
accion para los items marcados. Para esto, podemos colocar un MenuDef de la
aplicacion a la funcién que tratara a los_items marcados.

ADD OPTION aRotina TITLE 'Processar’ ACTION 'U_COMP25PROC () '
OPERATION 2 ACCESS 0

En la funcién que tratard a los items marcados serd necesario identificar si un
registro esta é—0 no marcado. Para saber la marca que esta siendo utilizado en el
momento, utilizamos el método Mark.

Local cMarca := oMark:Mark ()

Y para saber si el registro estd marcado usamos el método IsMark pasando como
parametro la marca.

If oMark:IsMark (cMarca)

Es posible también colocar otras opciones, como visualizar é—atteraro modificar
en el menl de opciones (MenuDef), pero serad necesario crear también el modelo de
datos (Model) de la interfaz (View).

Fodastas—etrasLas demas caracteristicas del FWMBrowse también se aplican al
FWMarkBrowse como leyendas, filtros, detalles, etc.

Un recurso que el FWMarkBrowse tiene, es el control de-mareacién—exelusivadel
marcado exclusivo del registro por parte el-del usuario.

Donde, si 2 usuarios abren el mismo FWMarkBrowse e intentardn-intenta marcar el
mismo registro, el preprio—mismo FWMarkBrowse permitird que sele—sdélo se
ejecute wra—mareaciénrun _marcado. Para habilitar esta caracteristica usamos el
método SetSemaphore.

Abaje,sigueVer a continuacion un ejemplo de FWMarkBrowse

User Function COMP025 MVC ()

Private oMark

// Instanciamiento de la clase

oMark := FWMarkBrowse () :New ()

// Definicién de la tabla a ser utilizada

oMark:SetAlias ('ZA0")



// Define si utiliza control de marcacién exclusiva del oMark:SetSemaphore(.T.)

// Define el titulo del browse de marcacidn

oMark:SetDescription('Seleccién del Cadastro de Autor/Interprete')

// Define el campo que serd utilizado para a marcacién

OMark:SetFieldMark( 'ZAO_OK' )

3 |enuew 2153

[Formatado: Inglés (Estados Unidos) ]

// Define a leyenda

oMark:AddLegend( "ZAO TIPO=='1l'", "YELLOW", "Autor")

JLOL ep apepald

Formatado: Inglés (Estados Unidos)

OMark:AddLegend,( "ZA0 TIPO=='2'", "BLUE", "Interprete"

)

// Definicién del filtro de aplicacidn

oMark:SetFilterDefault( "ZAO TIPO=='1'" )

// Activacién de la clase

oMark:Activate ()

Return NIL

Static Function MenuDef ()

Local aRotina := {}

ADD OPTION aRotina TITLE 'Visualizar' ACTION 'VIEWDEF.COMP025 MVC' OPERATION 2
ACCESS 0 ADD OPTION aRotina TITLE 'Processar' ACTION 'U_COMP25PROC () ' OPERATION 2

ACCESS 0

Return aRotina

(
[Formatado: Inglés (Estados Unidos)
(
(

Formatado: Portugués (Brasil)

)
)
Formatado: Portugués (Brasil) ]
)
)

{ Formatado: Portugués (Brasil)
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Static Function ModelDef () 2
J// Utilizando um model que ja existe [Formatadm Portugués (Brasil) J
em outra aplicacao Return FWLoadModel( [Formatado: Portugués (Brasil) ]
[ Formatado: Portugués (Brasil) ]

"COMPO11 MVC' )

Static Function ViewDef ()

// Utilizando uma View que Jja existe
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em outra aplicacao Return FWLoadView (

"COMP011 MVC' )

J e et
User Function COMP25PROC ()

Local aArea := GetAreal()

Local cMarca := oMark:Mark (

Local nCt =0

ZA0->( dbGoTop () )
While !ZAO->( EOF() )
If oMark:IsMark(cMarca)
nCt++

EndIf
ZA0->( dbSkip() )

End

ApMsgInfo( 'Foram marcados ' + AllTrim(
Str( nCt ) ) + ' registros.' ) RestArea(
alArea )

Return NIL

Visualmente tenemos:

TOTVS Série T Servigos (Microsiga) 02.9.0097

Brotheus 11 > Espacifices > Miscelanes > Curso.

Marcacdo [02.9.0098] 3

Selecdo 0o Cadastro de Auarfinterprete

Fitrar Buscar mprimr  Confiaurar Codigo
T (@ [000005 | WTERPRETE 000003

O [ 0o000s AUTOR 000004 Jr
D @ [000005 | NTERPRETE 000005 nterprete
O [(J 000006 | AUTOR 000006 Autor

O |O [000007 | AUTORGO0007 Autor

] 000008 | WTERPRETE 000005

=] 000005 | NTERPRETE 000009 nterprete
] 000010 | WTERPRETE 000010

=] 000071 | NTERPRETE 000011 nterprete
] 000012 | WTERPRETE 000012

T O [000013 | AUTOR 000013 autor
O[O [owots | Autoruotota Autor

T O [00001s | AUTOR 00001 autor
O[O 000016 | AUTOR 000016 Autor

O |O [o00017 | AUTORGOGOT Autor

=] nterprete
] nterprete
] nterprete
=] nterprete

(I

Administrador

|

Visualizar  Saf  Aches relacionadas

<o

[Formatado: Portugués (Brasil)

)




14. Miultiples Browses

Como en el uso de la clase FWmBrowse podemos escribir aplicaciones con mas de un
objeto de esta clase, es decir, podemos escribir aplicaciones que trabajaran con
multiples Browses.

Podemos por ejemplo desarrollar una aplicacién para los pedidos de venta, donde
tendremos un Browse con los encabezados de los items, otra con los items en la
misma pantalla y conforme vamos navegando por los registros del -Browse de
encabezado, automaticamente los items son actualizados en el otro Browse.

Para esto, crearemos en nuestra aplicacion 2 objetos de FWMBrowse y los
relacionamos entre si. Abajo describimos como hacer esto. Crearemos una
aplicacion con 3 Browses.

Primero creamos una pantalla Dialog comun, cada uno de los Browses deben
estar anclades—fijados en un objeto contenedor, para esto usaremos la funcién
FWLayer con 2 lineas y en una de esas lineas colocaremos 2 columnas.

Para mas detalles de FWLayer consulte la documentacidn especifica en el TDN*.

4 TDN - TOTVS Developer Network portal para desarrolladores de Microsiga Protheus

User Function COMP024 MVC ()
Local aCoors := FWGetDialogSize ( oMainWnd )

Local oPanelUp, oFWLayer, oPanelLeft, oPanelRight, oBrowseUp, oBrowseLeft,
oBrowseRight, oRelacZA4, oRelacZAS5

Define MsDialog oDlgPrinc Title 'Multiplos FWmBrowse' From aCoors[l], aCoors[2] To
aCoors[3], aCoors[4] Pixel

//

// Crea contenerdor donde serdn colocados los browses

//

oFWLayer := FWLayer () :New()

oFWLayer:Init ( oDlgPrinc, .F., .T. )
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//
// Painel Inferior

//

oFWLayer:AddLine( 'DOWN', 50, .F. )// Crea una "linha" con 50% de la pantalla

oFWLayer:AddCollumn( 'LEFT' , 50, .T., 'DOWN' )// En la "linha" creada ,se crea una
columna con el 50% de su tamafio

oFWLayer:AddCollumn ( 'RIGHT', 50, .T., 'DOWN' ) // En la "linha" creada, se crea
una columna con el 50% de su tamafio

oPanelleft := oFWLayer:GetColPanel( 'LEFT' , 'DOWN' ) // Pego el objeto del lado
izquierdo

oPanelRight := oFWLayer:GetColPanel( 'RIGHT', 'DOWN' ) // Pego el objeto den el

pedazo derecho

| Realizade—Después de esto creamos 3 Browses cenforme—asegun lo descrito en
el capitulo 3.Aplicaciones con Browses (FWMBrowse).



Este es el 1er Browse.

//
// FiimBrowse

//

Superior Albuns

oBrowseUp:= FWmBrowse () :New ()

oBrowseUp:SetOwner ( oPanelUp )

J//componente de tela

oBrowseUp:SetDescription( "Albuns" )

// BAqui se associa

o browse ao

la1doud ap 9 |lenuew 3153

[ Formatado: Portugués (Brasil)

[ Formatado: Portugués (Brasil)

oBrowseUp:SetAlias( 'ZA3' )

oBrowseUp:SetMenuDef ( 'COMP024 MVC' )

// botoes deste browse

oBrowseUp:SetProfileID( '1' ) // identificador

Browse
oBrowseUp:ForceQuitButton ()
// Sair

oBrowseUp:Activate ()

// Define de onde

// Forca exibicdo

virao os

(ID) para o

do botéo

Note, 2 métodos definidos en este Browse: SetProfileID y ForceQuitButton

El método SetProfileID define un identificador (ID) para el Browse, esto es

necesario ya que tenemos mas de un Browse en la aplicacion.

El método ForceQuitButton hace que el botén Salir se muestre en las opciones del
Browse. Como habréd mas de un Browse el botéon Salir no serd colocado
automaticamente en ninguno de ellos, este método hace gue aparezca en el

Browse.

Note también, que utilizamos el método SetMenuDef para definir de—cual-fuente
deberd—ser—utilizade—para—ael fuente que se utilizard para obtener el MenuDef.

Cuando no utilizamos el SetMenuDef automaticamente el Browse busca el propio

fuente donde se encuentra el Menudef a—serusadeque se utilizara.

Estos son el 2do y el 3er Browses:

oBrowseLeft:= FWMBrowse () :New ()
oBrowseLeft:SetOwner ( oPanellLeft )

oBrowseLeft:SetDescription( 'Musicas' )

oBrowseLeft:SetMenuDef ( '' ) // Referencia vazia para que nao

// exiba nenhum botdo
oBrowseLeft:DisableDetails ()
oBrowseLeft:SetAlias( 'ZA4' )

oBrowseLeft:SetProfileID( '2' )
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oBrowseLeft:Activate ()

oBrowseRight:= FWMBrowse () :New ()
oBrowseRight:SetOwner ( oPanelRight

OBrowseRight:SetDescription( 'Autores/Interpretes'

OBrowseRight:SetMenuDef ( '' ) // Referencia vazia para que nao funcao

J// exiba nenhum botao

oBrowseRight:DisableDetails ()
oBrowseRight:SetAlias( 'ZA5' )
oBrowseRight:SetProfileID( '3' )

oBrowseRight:Activate ()

| Note que en estey—estos Browses utilizamos el método SetMenuDef con una
referencia vacia, como queremos que el Browse principal tenga botones de
acciéon, si no definimos el SetMenuDef, automaticamente, el Browse busca el
propio fuente donde —se encuentra y con la referencia vacia re—sen—+restradestes
beteneslos botones no aparecen.

Ahora que definimos los Browses necesitamos relacionarlos entre ellos, para que al
efectuar el movimiento en uno, automaticamente, los otros sean actualizados.

Para crear la relacion utilizaremos la clase FWBrwRelation. Similarmente—De
manera similar a la relacién que se hace entre entidades-entes en el modelo de datos
(Model), para ello es necesario decir-informar eudlessentasHaveslas claves de_la
relacion del—que hay del Browse hije—secundario para—-elal browse

padreprincipal.

| Instaneiaremes—Creamos el FWBrwRelation y usareroes—utilizamos su método
AddRelation. La sintaxis de este método del FWBrwRelation es:

AddRelation( <oBrowsePai>, <oBrowseFilho>, <Veter—\Vector con los campos de
relaeionrelacion> ) Como tenemos 3 Browses tendremos 2 relaciones:

oRelacZzA4:= FWBrwRelation () :New ()

oRelacZA4:AddRelation ( oBrowseUp , oBrowseLeft , { { 'ZA4 FILIAL',
'xFilial ( "ZA4" )' }, |
'ZA4 ALBUM' , 'ZA3_ALBUM' Y}

oRelacZA4:Activate ()

oRelacZA5:= FWBrwRelation () :New ()

oRelacZA5:AddRelation( oBrowseLeft, oBrowseRight, { { 'ZA5 FILIAL',
'xFilial( "zAS5" )" }, { ' ZAS5 ALBUM' , 'ZA4 ALBUM' }, { 'ZA5 MUSICA',
'ZA4 MUSICA' } } )

oRelacZA5:Activate ()

| Sigue-Vea un ejemplo completo de aplicacion con multiples Browses:
User Function COMP024 MVC ()

Formatado: Inglés (Estados Unidos)
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Local aCoors := FWGetDialogSize ( oMainWnd )

Local oPanelUp, oFWLayer, oPanelleft, oPanelRight, oBrowseUp,
oBrowselLeft, oBrowseRight, oRelacZA4, oRelacZA5

Private oDlgPrinc

Define MsDialog oDlgPrinc Title 'Multiplos FWmBrowse' From aCoors([1],

aCoors[2] To aCoors[3], aCoors[4] Pixel

//

// Crear el contenedor donde seran colocados los browses

//
oFWLayer := FWLayer () :New ()

oFWLayer:Init( oDlgPrinc, .F., .T. )

//

// Define Panel Superior

//

oFWLayer:AddLine( 'UP', 50, .F. )

J// Cria uma "linha" com 50% da tela

oFWLayer:AddCollumn( 'ALL', 100, .T., 'UP' )

J// Na "linha" criada eu crio uma coluna com 100% da tamanho dela oPanelUp

oFWLayer:GetColPanel ( 'ALL', 'UP' )

// Pego o objeto desse pedago do container

//

// Panel Inferior

//

oFWLayer:AddLine( 'DOWN', 50, .F. )

J// Cria uma "linha" com 50% da tela

oFWLayer:AddCollumn ( 'LEFT' , 50, .T., 'DOWN' )

J// Na "linha" criada eu crio uma coluna com 50% da tamanho dela

oFWLayer:AddCollumn( 'RIGHT', 50, .T., 'DOWN' )

// Na "linha" criada eu crio uma coluna com 50% da tamanho dela
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oPanelleft := oFWLayer:GetColPanel( 'LEFT' , 'DOWN' ) // Pego o objeto do pedago
esquerdo

oPanelRight := oFWLayer:GetColPanel( 'RIGHT', 'DOWN' ) // Pego o objeto do pedaco
direito

//

// FWmBrowse Superior Albuns

//

oBrowseUp:= FWmBrowse () :New ()

OBrowseUp:SetOwner ( oPanelUp )

Formatado: Inglés (Estados Unidos)

J// Aqui se associa o browse ao componente de tela oBrowseUp:SetDescription(

"Albuns" )

oBrowseUp:SetAlias( 'ZA3' )

oBrowseUp:SetMenuDef ( 'COMP024 MVC' )

// Define de onde virao os botoes deste browse oBrowseUp:SetProfileID( '1l' )
oBrowseUp:ForceQuitButton ()

OBrowseUp:Activate ()

//

// Lado Esquerdo Musicas

//

oBrowseLeft:= FWMBrowse () :New ()
oBrowseLeft:SetOwner ( oPanellLeft )
oBrowseLeft:SetDescription( 'Musicas' )
oBrowseLeft:SetMenuDef ( '' )

J// Referencia vazia para que nao exiba nenhum botao oBrowseLeft:DisableDetails()

oBrowseLeft:SetAlias( '"ZA4' )
oBrowseLeft:SetProfileID( '2' )

OBrowseLeft:Activate ()

//

// Lado Direcho Autores/Interpretes

//

oBrowseRight:= FWMBrowse () :New ()

oBrowseRight:SetOwner ( oPanelRight )

oBrowseRight:SetDescription( 'Autores/Interpretes' ) oBrowseRight:SetMenuDef ( '' )

// Referencia vazia para que nao exiba nenhum botao

Formatado: Portugués (Brasil)

Formatado: Portugués (Brasil)
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oBrowseRight:DisableDetailg()
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oBrowseRight:SetAlias( 'ZA5' )oBrowseRight:SetProfileID( '3' )
oBrowseRight:Activate ()
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L/ — [Formatado: Portugués (Brasil)

// Relacionamento entre os Paineis

/
oRelacZA4:= FWBrwRelation/() :New () 2 [Formatado: Portugués (Brasil)
oRelacZA4:AddRelation( oBrowseUp, oBrowseLeft , { { 'ZA4_FILIAL', 'xFilial( "ZA4" [Formatado: Portugués (Brasil)

)' }, {'ZA4 ALBUM' , 'ZA3 ALBUM'} } )

oRelacZA4:Activate()

oRelacZA5:= FWBrwRelation () :New ()

oRelacZA5:AddRelation( oBrowseLeft, oBrowseRight, { { 'ZA5 FILIAL', 'xFilial( "ZAS5"
)' }, { '2A5_ALBUM' , 'ZA4 ALBUM' }, { 'ZA5 MUSICA', 'ZA4 MUSICA' } }

oRelacZA5:Activate ()

»'SOPRAI3S] SOURJIP SO SOPOL ‘SALOL Bp apepandoid 3p 3 [

Activate MsDialog oDlgPrinc Center

Return NIL

Static Function MenuDef ()

Return FWLoadMenuDef ( 'COMP023 MVC' )

SOpOL “SALOL ep apepauidosd 3p 3 |enuew 153

Static Function ModelDef ()

- [Formatado: Portugués (Brasil)

J// Utilizamos um model que ja existe

Return FWLoadModel( 'COMP023 MVC' ) f[Formatadm Portugués (Brasil)

[ Formatado: Portugués (Brasil)

#'50)

Static Function ViewDef ()
// Utilizamos uma View que Jja existe

Return FWLoadView( 'COMP023 MVC' )
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Visualmente tenemos:

7" TOTVS Série T Servigos (Microsiga) 02.9.0097

Brotheus 11 > Espacificos > Miscalansa > Curso

TOTVS Série T Servicos (Microsiga) 02.9,0098

Multiplos FWmBrowse

Albuns. =
Firor Buscer inprimir  Confiaurar Abum B
covamn | e I oo
500002 ALBUI 002 0510712010
000003 ALBUN 003 081172010
[©]
=
[E]
Alterar Inciuir Visualizar Sair Acdes relacionadas v
Musicas. [ Autores/interpretes. =
Pesousar Filiar Busear Imprmr  Cenfiourar Pesusar Firar Buscar Inprim  Confirar
Musica i musica = Interprete Nome =
0000 WUSCA D03 BT FFTERRRETE 000001 2
000007 | MUSICAOOT (=) [ooon0z NTERFRETE 000003 B
000013 AUTOR 000013
€] €]
5 6]
= [E]

Servigos MSSQL P11 Administrador 04/05/2011 Teste / Matriz

15. Rutina automatica

Cuando una aplicacidn es-desarrettadase desarrolla utilizando el concepto de MVC y sus
clases, se puede haeer—eluse—deutilizar su modelo de datos en otras aplicaciones, de
manera similar a lo que seria una rutina automatica en desarrollo tradicional.

No existe mas el uso de la funcion MSExecAuto. La idea basica es instanciar (crear)
el modelo de datos (Model) que se desea, asighrar—atribuir los valores a él-éste y
hacer la validacion.

Para entenderlo mejor, usaremos de-como ejemplo del-el fuente que se muestra a
continuacion, donde se hace en MVC lo que seria una rutina automatica para
importacion de un cadastro simple.

Observe los comentarios.

User Function COMPO31 MVC ()

[Formatado: Espanhol (México)




Local aSay := {}
Local aButton := {}
Local noOpc := 0
Local Titulo := 'IMPORTACAO DE COMPOSITORES'
JLocal cDhescl := 'Esta rotina fard a importacdo de compositores/interpretes'
Local cDesc2 := 'conforme layout.'
Local cDesc3 = "'
Local 10k := .T.
aAdd( aSay, cDescl )
aAdd( aSay, cDesc2 )
aAdd( aSay, cDesc3 )
aAdd( aButton, { 1, .T., { || nOpc := 1, FechaBatch() } } )
aAdd( aButton, { 2, .T., { || FechaBatch()} } )
FormBatch( Titulo, aSay, aButton )
If nOpc ==
Processa( { || 10k := Runproc() }," 'Aguarde', 'Processando..."',.F.)
If 10k
ApMsgInfo( 'Processamento terminado com sucesso.', 'ATENCAO' )
Else
ApMsgStop ( 'Processamento realizado com problemas.', 'ATENCAO' )
EndIf
EndIf
Return NIL
/)

Static Function Runproc ()

Local 1Ret

= .T.

Local aCampos :=

{}

// Creamos un vector con los datos para facilitar la manupulacién de los datos

aCampos := {}

aAdd ( aCampos, { 'ZAO_CODIGO', '000100'} )
aAdd ( aCampos, { 'ZAO_NOME', 'Vila Lobos'} )
aAdd( aCampos, { 'ZAO NOTAS' , 'Observacdes...'
aAdd( aCampos, { 'ZAO _TIPO', 'C'} )

If !Import( 'ZAO', aCampos )

JRet := _F.

EndIf

// Importamos otro registro

aCampos := {}

aAdd( aCampos, { 'ZAO_CODIGO', '000102'} )
aAdd ( aCampos, { 'ZAO_NOME', 'Tom Jobim' } )
2Add ( aCampos, { 'ZAO NOTAS' , 'Observacgdes...' } ) aAdd( aCampos, { 'ZAO TIPO' ,
'cty )

If !Import( 'ZAO', aCampos )
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1Ret := .F.
EndIf
J// Importamos otro registro

aCampos := {}

aAdd( aCampos, { 'ZAO_CODIGO', '000104' } )

aAdd( aCampos, { 'ZAO_NOME' , 'Emilio Santiago' } ) aAdd( aCampos, { 'ZAO_NOTAS',
'Observagdes...' } ) aAdd( aCampos, { 'ZAO_TIPO' , 'I' } )

If !Import( 'ZAO', aCampos )
1Ret := .F.
EndIf

Return 1Ret

e
// Importacién de los datos

N Attt
Static Function Import( cAlias, aCampos )

Local oModel, oAux, oStruct

Local nI := 0

Local nPos:= 0

Local lRet:= .T.

Local aAux:= {}

dbSelectArea ( cAlias )

dbSetOrder( 1 )

// Aqui ocurre el instdnciamento del modelo de datos (Model)

// En este ejemplo instanciamos el modelos de datos del fuente COMP011l MVC
// es la rutina de mantenimiento de compositores/interpretes

oModel := FWLoadModel ( 'COMPOll_MVC' )

// Tenemos que definir cual es la operacidén que se desea: 3 - Inclusdo / 4 -
Alteragdo / 5 - Excluséo

oModel:SetOperation( 3 )

// Antes de asignar los valores de los campos tenemos que activar el modelo
oModel:Activate (

// Instanciamos solo las referencias de los datos

oAux := oModel:GetModel( cAlias + 'MASTER' )

// Obtenemos la estructura de los datos

oStruct := oAux:GetStruct()
aAux := oStruct:GetFields ()

For nI := 1 To Len( aCampos )

— [ Formatado: Portugués (Brasil) ]
| Formatado: Espanhol (Espanha -
tradicional)

[ Formatado: Inglés (Estados Unidos) ]




// Verifica si los campos pasado existen en la estructura del modelo
If ( nPos := aScan(alux,{|x| AllTrim( x[3] )== AllTrim(aCampos[nI][1]) } ) ) > O
// Se hace la asignacién del modelos de datos al campo del model

If !( lAux := oModel:SetValue( cAlias + 'MASTER', aCampos[nI][1l], aCampos[nI][2]
) )

// en caso de aignacién no se pueda realizar por algun motivo (validacién, por
ejemplo)
J/ el método SetValue retorna .F.

1Ret := .F.
Exit

EndIf
EndIf

Next nI

If 1Ret

// Hace la validacién de los datos, note que diferentemente de las tradicionales
// "rutinas automaticas"
// en este momento los datos no son grabados, si no solamente validaos.

If ( 1lRet := oModel:VldData() )
// Si los datos fueran validados hace la grabacién efectiva de los datos (commit)

oModel:CommitData ()
EndIf
EndIf

If !'1Ret

//S1i los datos no fueran validos obtenemos la descripcién del error para genear LOG
//o mensaje de aviso

aErro := oModel:GetErrorMessage ()

// La estructura del vector con erro es:
// [1] identificador (ID) del formulario de origen
// [2] identificador ( del campo de origen

// [3] identificador (
// [4] identificador (
// [5] identificador (
// (6] mensaje de error

// [7] mensaje de la solucién
// [8] Valor asigando

J// [9] Valor anterior

)
) del formulario de error
) del campo de error

)

del erroe

AutoGrLog( "Id do formulédrio de origem:" + ' [' + AllToChar( aErro[l]) + ']' )
AutoGrLog( "Id do campo de origem: " + ' [' + AllToChar( aErro[2]) + ']'
AutoGrLog( "Id do formulério de erro: "+ ' ['" 4+ AllToChar( aErro[3]) + ']' )
AutoGrLog( "Id do campo de erro:" + ' [' + AllToChar( aErro[4]) + ']' )
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AutoGrLog( "Id do erro:"™ + ' [' + AllToChar( aErro[5]) + ']'
AutoGrLog( "Mensagem do erro: " + ' [' + AllToChar( aErro[6])
AutoGrLog ( "Mensagem da solugdo: " + ' [' + AllToChar( aErrol[7
AutoGrLog( "Valor atribuido: " + ' [' + AllToChar( aErro[8]) +
AutoGrLog( "Valor anterior:" + ' [' + AllToChar( aErro[9]) +
MostraErro ()

EndIf

// Desactivamos el Model
oModel:DeActivate ()

Return lRet

En este otro ejemplo, temos la importacién para-a un modelo de datos donde hay una
estructura de Master-Detail (Padre-HijePrincipal-Secundario). También lo que
haremos es instanciar el modelo de datos (Model) que deseamos, asigrar—atribuir
los valores a-efal mismo y hacer la validacion, sete-sélo que haremos esto para tas-des

entidadeslos dos entes.

Observe los comentarios:

)
+
1)

']

K

1

)

e
// Rutina principal de Importacién

e e R N ESSS
User Function COMP032 MVC ()

Local aSay := {}

JLocal aButton := {}

Local nOpc := 0

Local Titulo := 'IMPORTACAO DE MUSICAS'

Local cDescl := 'Esta rotina fard a importacdo de musicas'
Local cDesc2 := 'conforme layout.'

Local cDesc3 := "'

Local 10k := .T.

aAdd( aSay, cDescl )

aAdd( aSay, cDesc2 )

aAdd( aSay, cDesc3 )

aAdd( aButton, { 1, .T., { || nOpc := 1, FechaBatch() } } )
aAdd ( aButton, { 2, .T., { || FechaBatch()} } )

FormBatch( Titulo, aSay, aButton )

If nOpc == 1

Processa( { || 10k := Runproc() },'Aguarde', 'Processando..."', . .F.
If 10k

ApMsgInfo( 'Processamento terminado com sucesso.', 'ATENCAO'
Else

ApMsgStop ( 'Processamento realizado com problemas.', 'ATENCAOQ' )
EndIf

EndIf

Return NIL

[ Formatado: Portugués (Brasil)
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// Rutina auxiliar de Importacién

f = e e e
Static Function Runproc ()

Local 1lRet := .T.

Local aCposCab := {}

Local aCposDet := {}

Local aAux := {}

//Creamos un vector con los datos del encabezado y otro para los Items,
//para facilitar el mantenimiento de los datos

aCposCab := {}

aCposDet := {}

aAdd( aCposCab, { 'ZAl TITULO' , 'LA, LA, LA,' } ) aAdd( aCposCab, { 'ZAl DATA',
Date() } )

aAux := {}

aAdd( aAux, { 'zZA2 ITEM' , '0Ol' } )

aAdd( aAux, { 'ZA2 AUTOR',
aAdd( aCposDet, aAux )

'000100" } )

aAux := {}

aAdd( aAux, { 'ZA2 ITEM' , '02' } )

aAdd( aAux, { 'ZA2 AUTOR', '000104'} )

aAdd( aCposDet, aAux )

If !Tmport( 'ZAl', 'ZA2', aCposCab, aCposDet )

JRet := .F.

EndIf

// Importamos otro conjunto de datos

aCposCab := {}

aCposDet := {}

aAdd( aCposCab, { 'ZAl_TITULO' , 'BLA, BLA, BLA' } ) aAdd( aCposCab, { 'ZAl DATA',
Date () } )

aAux := {}

aAdd( ahAux, { 'ZA2 ITEM' , '01' } )

aAdd( aAux, { 'ZA2 AUTOR', '000102'} )

aAdd( aCposDet, aAux )

aAux := {}

aAdd( aAux, { 'ZA2_ITEM' , '02' } )

aAdd( aAux, { 'ZA2 AUTOR', '000104'} )

aAdd( aCposDet, aAux )

If !Tmport( 'ZAl', 'ZA2', aCposCab, aCposDet )
JRet := .F.

J,[ For

EndIf

// Importamos otro conjunto de datos
aCposCab := {}

AdvPI Utilizando MVC- 93

»'SOPRAI3S] SOURJIP SO SOPOL ‘SALOL BP 3pepandoid 3p 3 [enuew ais3

Lpaudozd 3p 3 [enuew 2153

l/[ Formatado: Portugués (Brasil)

)

#'SOPRAIIS3) SOUJIP SO SOPOL ‘SALOL

tado: Portugués (Brasil)

)

»'SOPRAI3S3] SOYBJIP SO SOPOL S| § lep apepaidosd ap 3 enuew 2153



»'SOPRAIAS3) SOUSIIP SO SOPOL ‘SALOL Bp apepaiidoid 3p 3 [enuew 153 »'SOPRAIIS3) SOURJIP SO SOPOL ‘SALOL Bp apepandoid 3p 3 [enuew ais3

»'SOPRAI3S3] SOUBIIP SO SOPOL ‘SALOL Bp 3pepaisdoid ap 3 (enuew 2153

aCposDet := {}

aAdd( aCposCab, { 'ZAl _TITULO' , 'ZAP, ZAP, ZAP' } ) aAdd( aCposCab, { 'ZAl DATA',
Date () } )

ahux := {}

aAdd( ahAux, { 'ZA2 ITEM' , '01' } )

aAdd( aAux, { 'ZA2 AUTOR', '000100'} )

aAdd( aCposDet, aAux )

aAux := {}

aAdd( aAux, { 'ZA2_ITEM' , '02' } )

aAdd( aAux, { 'ZA2 AUTOR', '000102'} )

aAdd( aCposDet, aAux )

If !Import( 'ZAl', 'ZA2', aCposCab, aCposDet )

1Ret := .F.
EndIf ] { Formatado: Espanhol (Espanha -
tradicional)
Return 1lRet
ettt
// Importaciacén de los datos
P Attt — /[ Formatado: Espanhol (Espanha -
Static Function Import ( cMaster, cDetail, aCpoMaster, aCpoDetail ) tradicional)
Local oModel, oAux, oStruct — '[Formatado: Espanhol (Espanha -
Local nl := tradicional)

(|

0
Local nd := 0

Local nPos:= 0
Local 1Ret:= .T.
Local aAux:= {}
Local acC := {}
Local aH := {}
Local nItErro:= 0
Local lAux:= .T.

dbSelectArea( cDetail )

dbSetOrder ( 1 )

dbSelectArea( cMaster )

dbSetOrder( 1 )

// Aqui ocurre el instanciamiento del modelo de datos (Model)

// En este ejemplo instanciamos el modelo de datos del fuente COMP022 MVC
// que es a rutina de mantenimiento de musica

oModel := FWLoadModel ( 'COMP022 MVC' )
// Tenemos que definir cudl es la operacién : 3 - Incluir / 4 - Alterar / 5 -
Excluir

oModel:SetOperation( 3 )

// Antes de asignar los valores de los campos tenemos que activar el modelo
oModel :Activate ()

// Instanciamos solo la parte del modelo referente a los dados de encabezado

OAux := oModel:GetModel ( cMaster + 'MASTER' )
// Obtenemos la estructura de dados del encabezado
oStruct := oAux:GetStruct ()



aAux := oStruct:GetFields ()

If IRet

For nI := 1 To Len( aCpoMaster )
// Verifica si los campos pasados existen en la estructura del encabezado
If ( nPos := aScan( aAux, { |x| AllTrim(
aCpoMaster[nI][1] ) } ) ) > 0

//hace la asignacién del dato a los campos del Model del encabezado
If !( lAux := oModel:SetValue( cMaster + 'MASTER',

aCpoMaster[nI][2] ) )

// En caso de que la asignacién no

motivo (validacidén, por ejemplo)
J// el método SetValue retorna .F.

x[3]) ==Al11Trim(

aCpoMaster[nI][1],

realizada, por
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1Ret := .F.
Exit
EndIf
EndIf
Next
EndIf

atado: Portugués (Brasil) ]
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If 1Ret

// Instanciamos solo la parte del modelo referente a los dados de item

oAux := oModel:GetModel ( cDetail + 'DETAIL'
// Obtenemos la estructura de dados del item
oStruct := oAux:GetStruct ()

aAux := oStruct:GetFields ()

nItErro := 0

For nI := 1 To Len( aCpoDetail )

// Incluimos una linea nueva

// ATENCION: Loas 4items son creados en una estructura de grid (FORMGRID) ,

//por tanto ya fue creado una primera linea

//en blanco autométicamente, de esta forma comenzamos

lineas a partir de 2?2 vez

If nT > 1
// Incluimos una nueva linea de item
If ( nItErro := oAux:AddLine() ) <> nI

// Se por algun motivo el método AddLine() no incluye la linea,
// este retornara la cantidad de lineas que ya
// existen en el grid. y si la incluye, retornara la cantidad més 1

1Ret := .F.
Exit
EndIf
EndIf
For nd := 1 To Len( aCpoDetail[nI] )

// Verifica si los campos pasados existen en la estructura de item

atado: Portugués (Brasil) ]
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If ( nPos := aScan( aAux, { |x| AllTrim( x[3]
2CpoDetail [nI] [nJ][1] ) } ) ) >0
If !( 1lAux := oModel:SetValue( cDetail + 'DETAIL',

aCpoDetail [nI] [nJd][1], aCpoDetail[nI] [nJd][2]
// En caso de que la asignacién no

motivo (validacién, por ejemplo)
// el método SetValue retorna .F.

tado: Inglés (Estados Unidos) ]
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1Ret := .F.
nItErro := nI
Exit

) — [ Formatado: Inglés (Estados Unidos) ]

EndIf
EndIf
Next
If !'1Ret
Exit
EndIf
Next

EndIf

If 1Ret

// Se realiza la validacién de 1los datos, note que a diferencia de las

tradicionales "rutinas automaticas"

// en este momento los datos no son grabados, son solamente validados.

If ( 1lRet := oModel:VldData() )
// Si los datos fueran validos se realiza la grabacidén de los datos (Commit)
oModel :CommitData ()

EndIf

EndIf

If !'1Ret

// Si los datos no fueran validos obtenemos la descripcién de error para generar
// LOG o mensaje de aviso

aErro := oModel:GetErrorMessage ()

// La estructura del vector con los errores es:

[ Formatado: Portugués (Brasil)
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// [1] identificador (ID) del formulario de origen

// [2] identificador (ID) del campo de origen

// [3] identificador (ID del formulario de error

// [4] identificador (ID) del campo de error

// [5] identificador (ID) del error

// [6] mensaje de error

// [7] mensaje de solucidn

// [8] Valor atribuido

// [9] Valor anterior
AutoGrLog( "Id do formulario de origem:" + ' [' + AllToChar( aErro[l]) + ']' )
AutoGrLog( "Id do campo de origem: " + ' [' + AllToChar( aErro[2]) + ']'
AutoGrLog( "Id do formulario de erro: "+ ' ['" + AllToChar( aErro[3]) + ']' )
AutoGrLog( "Id do campo de erro: " + ' [' + AllToChar( aErro[4]) + ']1' )
AutoGrLog( "Id do erro:" + ' [' + AllToChar( aErro[5]) + ']1' )

AutoGrLog( "Mensagem do erro: " + ' [' + AllToChar( aErro[6]) + '1' )
AutoGrLog( "Mensagem da solugdo: " + ' [' + AllToChar( aErro[7]) + '1' )
AutoGrLog( "Valor atribuido: " + ' [' + AllToChar( aErro[8]) + ']°'

AutoGrLog( "Valor anterior:" + ' [' + AllToChar( aErro[9]) + ']' )

If nItErro > 0

AutoGrLog( "Erro no Item: "+ ' ['+ AllTrim( AllToChar (nItErro) ) + ']'
EndIf

MostraErro ()
EndIf

)




// Desactivamos o Model
oModel :DeActivate ()
Return 1Ret

Una situacién que podrd ser encontrada, en los casos en que se esté
convirtiendo una aplicacién que ya existe para la estructura de MVC, es el hecho de
que la aplicacién ya puede estar preparada para trabajar como rutina automatica y por
consecuencia pueden existir otras aplicaciones que ya utilicen esa rutina automatica.

La funcibn FWMVCRotAuto fue creada para que no sea necesario que estas
aplicaciones, que hoy se usan en la llamada de la rutina estandar, cambien su
forma de trabajar, ya que la aplicacion fue convertida para-a MVC.

La funcién -utiliza -los —pardmetros —pasados —-en el -formato —anterior -de —la
rutina —automatica (MSEXECAUTO) -y hace—el-instaneiamiento—delcrea el -model, la
asignaeién—atribucion de valores y la validacion -en el formato MVC, garantizando
los programas heredados.

Sintaxis:
FWMVCRotAuto ( oModel, cAlias, nOpcAuto, aAuto, 1lSeek, 1lPos )
Donde:
oModel Objeto con el modelo de formulario de datos;
cAlias Alias del Browse principals

nOpcAuto Cédigo de identificacion del tipo de procesamiento de la rutina
automatica;

[3] Inclusién
[4] AlteraciénMoadificacion
[5] -ExelusiénBorrado
aAuto Array con los datos de la rutina automatica en la siguiente estructura;

[n][1] Cdbdigo del formulario del Modelo que tendrd una
asigraeidnatribucion;

[n][2] Array estandar de los datos del EnchAuto y GetDAuto, eenferme
asegun la documentacién anterior;

ISeek Indica si el archivo principal debe ser posicionado con base en los datos
proporcionados;

IPos Indica si el nOpc no debe ser calculado con base en la aRotina;
Asi mismo la aplicacién en MVC que fue convertida podra trabajar de las dos formas:

e Como rutina automatica y o
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e Instanciamiento del model.

En el ejemplo a continuacidon tenemos una rutina de eadastre-registro donde hay un
tratamiento para esto, si los datos xRotAuto, nOpcAuto son pasados, indica que la
aplicacion fue llamada por una rutina automatica, y—asimismepor eso utilizamos la
funcion FWMVCRotAuto.

En—eEsta construccién no impide que en las otras aplicaciones también se instancie el
modelo de datos (Model) directamente.

Function MATA030 MVC (xRotAuto, nOpcAuto)

JLocal oMBrowse
If xRotAuto == NIL
oBrowse := FWMBrowse () :New ()
oBrowse:SetAlias (' ")
oBrowse:SetDescription ("Cadastro de Clientes") oBrowse:Activate()

e
e

Else

aRotina := MenuDef ()

FWMVCRotAuto (ModelDef (), "SA1", nOpcAuto, { {"MATAO30 SAl", xRotAuto}})
Endif

Return NIL

16. Puntos de entrada en MVC

Pontos de entrada son desvios controlados que se ejecutan durante las aplicaciones.

Si se escribe una aplicacién utilizando -MVC, automaticamente ya estaran disponibles
puntos de entrada pre-definidos.

La ida-idea del punto de entrada, para fuentes desarrollados que utilizan el concepto
de MVC y sus clases, es un poco diferente a-de las aplicaciones desarrolladas de ferma
manera convencional.

En los fuentes convencionales tenemos un nombre para cada punto de entrada , por
ejemplo, en la rutina MATAO010 - Cadastre—Archivo de Productos, tenemos los
puntos de entrada: MTO10BRW, MTA0100K, MTO10CAN, etc. En MVC, no es de
esta fermamanera.

En MVC creamos un Unico punto de entrada y este es llamado en varios momentos
dentro de la aplicacion desarrollada.

Este punto de entrada Unico debe ser una User Function y debe tener como nombre
el identificador (ID) del modelo de datos (Model) del fuente. Tomemos por ejemplo
un fuente del Modulo Juridico: JURAO001. En este—dicho fuente el identificador (ID)
del modelo de datos (definido en la funcién ModelDef) es también JURA001, por lo
tanto si se escribe un punto de entrada de esta aplicacién, hariamos:

User Function JURAO0O01 ()
Local aParam := PARAMIXB
JLocal xRet := .T.

[Formatado: Espanhol (México)
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Return xRet

El punto de entrada creado recibe via parametro (PARAMIXB) un vector con
informaciones referentes a la aplicacién. Estos parametros varian para cada situacion,
en comun todos, en los 3 primeros elementos -son listados a continuacién, y en el
siguiente cuadro existe la relacion de pardametros para cada ID:

Posiciones del array de parametros comunes a todos los IDs:

1 (0] Objeto del formulario o del modelo, conforme al caso
2 C 1D del local de ejecucion del punto de entrada
3 C ID del formulario
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| Como ya se meneioremenciond, el punto de entrada es llamado en varios momentos
dentro de la aplicacion, en la 2da posicion de la estructura del vector es pasado un
identificador (ID) que identifica cual es ese momento. Esta posiciéon puede tener como
contenido:

ID DEL PUNTODE L
ENTRADA MOMENTO DE EJECUCION DEL PUNTO DE ENTRADA

MODELPRE | Antes de fa-atteracién-demodificar cualquier campo del modelo.
Parametros Recibidos:

1 O Objeto del formulario 6-0 del modelo, conforme el caso.
2 C 1ID del local de ejecucion del punto de entrada.

3 C ID del formulario.

Retorno:

Requiriere un retorno logico.

MODELPOS En la validacion total del modelo.
Parametros Recibidos:

1 O Objeto del formulario é-0 del modelo, conforme el caso.
2 C 1D del local de ejecucion del punto de entrada.

3 C 1D del formulario.

Retorno:

Requiere un retorno ldgico.

FORMPRE Antes de la—alteraeién—demodificar cualquier campo del
formulario. Parametros Recibidos:

1 O Objeto del formulario é-0 del modelo, conforme el caso.
2 C 1ID del local de ejecucion del punto de entrada.

3 C ID del formulario.

Retorno:

Requiere un retorno ldgico.

FORMPOS En la validacién total del formulario.
Parametros Recibidos:

1 O Objeto del formulario é-0 del modelo, conforme el caso.




FORMLINEPRE

FORMLINEPOS

MODELCOMMITTTS

2 C 1ID del local de ejecucion del punto de entrada.
3 C ID del formulario.
Retorno:

Requiere un retorno ldgico.

Antes de fa—alteracién—demodificar la linea del formulariol
FWFORMGRID. Parametros Recibidos:

1 O Objeto del formulario é-0 del modelo, conforme al caso. |
2 C ID del local de ejecucion del punto de entrada.

3 C ID del formulario.

4 N Numero de linea del FWFORMGRID.

5 C Accién de la FWFORMGRID.

6 C Id del campo.

Retorno:

Requiere un retorno ldgico.

En la validacion total de la linea del formulario FWFORMGRID.
Parametros Recibidos:

1 O Objeto del formulario 6-0 del modelo, conforme el caso. |
2 C ID del local de ejecucion del punto de entrada.

3 C ID del formulario.

4 N Numero de la linea del FWFORMGRID.

Retorno:

Requiere un retorno légico.

Después de la grabacion total del modelo y dentro de la
transaccion. Parametros Recibidos:

1 O Objeto del formulario é-0 del modelo, conforme el caso. |
2 C ID del local de ejecucion del punto de entrada.
3 C ID del formulario.

Retorno:

AdvPI Utilizando MVC- 101

»'SOPEAJIS3) SOUBJIP SO SOPOL "SALOL ep apepalidoid 3p 3 |enuew 3153 «'SOPEAJIS3S SOUBJIP SO SOPOL ‘SALOL Bp apepaudoid 3p 3 |enuew 31s3

«'SOPEAI3S3I SO3JIP SO SOPOL ‘'SALOL ep apepaisdoid ap 3 [enuew 3153



»'SOPBAJISA) SOUBJIP SO SOPOL ‘SALOL ep 3pepadoid 3p 3 enuew 3153 «'SOPEAJ3S3S SOUBIP SO SOPOL ‘SALOL Bp 3pepandosd ap 9 |enuew 3153

«'SOPEAJ3S3I SOUBJIP SO SOPOL ‘SALOL ep apepaisdod ap 3 [enuew 3153

_ " seper retome:

MODELCOMMITNTTS

FORMCOMMITTTSPRE

FORMCOMMITTTSPOS

| FORMCANCEL

Después de la grabacion total del modelo y fuera de la
transaccion. Parametros Recibidos:

1 O Objeto del formulario é-0 del modelo, conforme al caso.
2 C ID del local de ejecucion del punto de entrada.

3 C ID del formulario.

Retorno:

No espera retorno.

Antes de la grabacién de la tabla del formulario. Parametros
Recibidos:

1 O Objeto del formulario é-0 del modelo, conforme el caso.

2 C ID del local de ejecucion del punto de entrada.

3 C ID del formulario.

4 L Sies.T. (verdadero) indica si es nuevo registro (Inclusion)
si es .F. (falso) el registro ya existe (Aleracién—Modificacion /
ExelusiénBorrado).

Retorno:

No espera retorno.

Después de la grabacion de la tabla del formulario.
Parametros Recibidos:

1 O Objeto del formulario é-0 del modelo, conforme el caso.

2 C ID del local de ejecucion del punto de entrada.

3 C ID del formulario.

4 L Sies.T. (verdadero) indica si es nuevo registro (Inclusion)
si es .F. (falso) indica si el registro ya existe (Alteracion
Modificacion / ExetusiérBorrado).

Retorno:

No espera retorno.

El botén de eaneetaranular.
Parametros Recibidos:




1 O Objeto del formulario é-0 del modelo, conforme el caso.
2 C 1D del local de ejecucion del punto de entrada.

3 C ID del formulario.

Retorno:

Requiere un retorno ldgico.

MODELVLDACTIVE

Activacion del modelo
Parametros Recibidos:

1 O Objeto del formulario é-0 del modelo, conforme el caso.
2 C ID del local de ejecucion del punto de entrada.

3 C ID del formulario.

Retorno:

Requiere un retorno ldgico.

BUTTONBAR Incluir botones en el ControlBar.

Para crear los botones se debe retornar un array bidimensional
con la siguiente estructura de cada item:

1 C Titulo para el botén.

2 C Nombre del Bitmap para mostrar.

3 B CodeBlock a ser-ejecutadeejecutar.

4 C ToolTip (Opcional).

Pardmetros Recibidos:

1 O Objeto del formulario o del modelo, conforme el caso.

2 C 1ID del local de ejecucion del punto de entrada.

3 C ID del formulario.

Retorno:
Array con la estructura pre-definidapredefinida.

Observaciones:
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Cuando el modelo de datos tiene varios componentes (por ejemplo, de grid),
la 3ra posicion del vector traera el identificador (ID) de este componente;-.

Cuando el tipo de retorno de un determinado tiempo de ejecuciéon no es pasado é
o0 es pasado con el tipo equivocado se mostrara un mensaje en la consola
avisando sobre esto. Todos los IDs que esperan retorno deben ser tratados en el
punto de entrada.

Importante:

Al escribir una User Function en MVC, tenga cuidado al asigrar—atribuir el
Identificador (ID) del modelo de datos (Model), porque no podra tener el mismo
nombre que el fuente (PRW). Si el fuente tiene el nombre FONTOO01, el
identificador (ID) del modelo de datos (Model) no podrda ser también
FONTOO01, por fe-gue-no-serdeso no es posible crear otra User Function con
el nombre de-FONTO001 (ID del modelo de datos) para los puntos de entrada.

Ejemplo:

User Function JURAOQOL ()

Local aParam := PARAMIXB

Local xRet := .T.
Local oObj := ''

JLocal cIdponto := "'

Local cIdModel := '!
Local 1IsGrid := .F.
Local nLinha := 0
Local nQtdLinhas := 0
Local cMsg := "'

If aParam <> NIL

o0bj := aParam[1l]

cIdPonto := aParam[2]

cIdModel := aParam[3]

1IsGrid := ( Len( aParam ) > 3 )

If 1IsGrid

nQtdLinhas := oObj:GetQtdLine ()
nLinha := oObj:nlLine

EndIf
If cIdPonto == 'MODELPOS'

cMsg := 'Chamada na validag¢do total do modelo (MODELPOS).' + CRLF
cMsg += 'ID ' + cIdModel + CRLF

If !( xRet := ApMsgYesNo( cMsg + 'Continua ?' )
Help( ,, 'Help',, 'O MODELPOS retornou .F.', 1, 0

EndIf
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ElseIf cIdPonto == 'FORMPOS'

CMsg := 'Chamada na validacdo total do formuldrio (FORMPOS).' + CRLF

cMsg += 'ID ' + cIdModel + CRLF

If cClasse == 'FWFORMGRID'

cMsg += '"E um FORMGRID com ' + Alltrim( Str( nQtdLinhas ) ) + ;

. linha(s).' + CRLF

cMsg += 'Posicionado na linha ' + Alltrim( Str( nLinha ) ) + CRLF
ElseIf cClasse == 'FWFORMFIELD'

cMsg += 'E um FORMFIELD' + CRLF

EndIf
If !( xRet := ApMsgYesNo( cMsg + 'Continua ?' ) )
Help( ,, 'Help',, 'O FORMPOS retornou .F.', 1, 0
EndIf
ElseIf cIdPonto == 'FORMLINEPRE'
JIf aParam[5] == 'DELETE'
cMsg := 'Chamada na pré validacdo da linha do formuldrio (FORMLINEPRE).' +
CRLF
cMsg += 'Onde esta se tentando deletar uma linha' + CRLF
cMsg += 'E um FORMGRID com ' + Alltrim( Str( nQtdLinhas ) ) +;
' linha(s).' + CRLF
cMsg += 'Posicionado na linha ' + Alltrim( Str( nLinha ) ) +; CRLF
cMsg += 'ID ' + cIdModel + CRLF
If !( xRet := ApMsgYesNo( cMsg + 'Continua ?' ) )
Help( ,, 'Help',, 'O FORMLINEPRE retornou .F.', 1, 0 )
EndIf
EndIf
ElseIf cIdPonto == 'FORMLINEPOS'
cMsg := 'Chamada na validacdo da linha do formulédrio (FORMLINEPOS).' +; CRLF
cMsg += 'ID ' + cIdModel + CRLF
cMsg += 'E um FORMGRID com ' + Alltrim( Str( nQtdLinhas ) ) + ;
' linha(s).' + CRLF
cMsg += 'Posicionado na linha ' + Alltrim( Str( nLinha ) ) + CRLF
If !( xRet := ApMsgYesNo( cMsg + 'Continua ?' ) )
Help( ,, 'Help',, 'O FORMLINEPOS retornou .F.', 1, 0 )
EndIf
ElseIf cIdPonto == 'MODELCOMMITTTS'

AdvPI Utilizando MVC- 105

|[ Formatado: Portugués (Brasil)

)

|enuew 31s3

| [ Formatado: Portugués (Brasil)

)

»'SOPRAIIS SOURJIP SO SOPOL ‘SALOL BP 3pepando.

53

| [ Formatado: Portugués (Brasil)

)

[SOUBJIP SO SOPOL ‘SALOL ep apepaudosd 3p 3 |¢

| [ Formatado: Portugués (Brasil)

)

»'sopen

»'SOPEAI3S3] SOMBJIP SO SOPOL ‘SALOL Bp 3pepaisdoid 3p 3 (enuew 2153



»'SOPEAJIS3I SOUBIIP SO SOPOL ‘SALOL ep apepandoid ap 3 |enuew 2153

»'SOPEAI3S3) SOUBJIP SO SOPOL ‘SALOL P apepandosd 3p 3 [enuew 3is3

»'SOPEAI3SAI SOYBJIP SO SOPOL ‘SALOL ep apepaisdosd 3p 3 (enuew 3153

AprMsgInfo ('Chamada apos a gravacdo total do modelo e dentro da transacédo

(MODELCOMMITTTS) .' + CRLF + 'ID ' + cIdModel

ElseIf cIdPonto == 'MODELCOMMITNTTS'

ApMsgInfo ('Chamada apos a gravacdo total do modelo e fora da transacgdo

(MODELCOMMITNTTS) .' + CRLF + 'ID ' + cIdModel
J//ElseIf cIdPonto == 'FORMCOMMITTTSPRE'
ElseIf cIdPonto == 'FORMCOMMITTTSPOS'

ApMsgInfo ('Chamada apos a gravacdo da tabela do formulério

(FORMCOMMITTTSPOS) .' + CRLF + 'ID ' + cIdModel)
ElseIf cIdPonto == 'MODELCANCEL'
cMsg := 'Chamada no Bot&o Cancelar (MODELCANCEL).' + CRLF + 'Deseja

Realmente Sair ?'

If !( xRet := ApMsgYesNo( cMsg ) )
Help( ,, 'Help',, 'O MODELCANCEL retornou .F.', 1, 0 )
EndIf
ElseIf cIdPonto == 'MODELVLDACTIVE'
cMsg := 'Chamada na validacdo da ativacdo do Model.' + CRLF + ;

'Continua ?'

If !( xRet := ApMsgYesNo( cMsg ) )

Help( ,, 'Help',, 'O MODELVLDACTIVE retornou .F.', 1, O

EndIf

ElseIf cIdPonto == 'BUTTONBAR'

ApMsgInfo ('Adicionando Botdo na Barra de Botdes (BUTTONBAR).' + CRLF + 'ID '
+ cIdModel )

xRet := { {'Salvar', 'SALVAR', { || Alert( 'Salvou' ) }, 'Este botdo Salva'
bl

EndIf
EndIf

Return xRet

17.Web Services para MVC

Al desarrollar una aplicacion en MVC, estara disponible ua—una Web Service para et
recibimienterecibir-de-los datos.
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Todas las aplicaciones en MVC utilizaran el mismo Web Service, independientemente
de su estructura o del nimero de entidades que tenga.

El Web Service que esta disponible para MVC es FWWSMODEL.

La idea basica es que se instanciara el-la Web Service, se informara que aplicacion
serg-dtitizadase utilizard y se informaran los datos en un formato XML.

17.1 Web Service para modelos de datos que tienen
unaentidadun ente

Veremos cOmo construir una aplicacién que utilice el—la  Web Service
FWWSMODEL con un modelo de datos (Model) que tiene sele—sélo wra—entidadun
ente.

17.2 Como Einstanciar el Client de la Web Service

El instanciamiento sera de la siguiente forma:
Instanciamiento del Client del-de la Web Service.
OMVCWS := WsFwWsModel () :New ()
Definicion del URL del FWWSMODEL en el servidor de la Web Services.
OMVCWS: URL := http: //127.0.0.1:8080/ws/FWWSMODEL. apw
Definicion de la aplicacién que serd utilizada.

Definimos aqui el nombre del fuente que contiene el ModelDef que queremos utilizar.

OMVCWS:cModelId := 'COMP01ll MVC'
17.3 La estructura del XML utilizada

Como se dijo anteriormente los datos seran informados en un XML. La estructura de
este-esta XML sigue la siguiente jerarquia basica:

<ID do Model>
<ID de Componente>
<ID de Campo>
Contetdo. ..
</ID de Campo
</ID de Componente >

</ID do Model>

El tag <ID del Model> es el identificador (ID) que esta definido en el modelo de
datos (Model) da la aplicacion MVC.
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Ejemplo:
En la aplicacién esta definido:
oModel := MPFormModel () :New ('COMPO11M' )

En el XML lo gags <ID del Model> seran:

<COMPO11M>

</COMP011M>

La—operaciénlas operaciones que puede—ser—realizadase pueden realizar son:
inclusién (3), alteracién-modificacion (4) é-o exelusién-borrado (5), esta
operacion tiene que ser informada en el tag en el atributo Operation.

Asi—gue—si—quisiéramesDe este modo, si_ queremos hacer una operaciéon de Inclusion
tendriamestendremos:

<COMP0O11M Operation="3">

Los tags <ID de Componente> son IDs de los componentes de formularios é-0
componente de grid que fueron definidos en el modelo de datos (Model) de la
aplicacion.

Ejemplo:
Si en la aplicacién tenemos:
oModel:AddFields ( 'ZAOMASTER' )
En el XML los tags <ID de Componente> seran:

<ZAOMASTER>

</ZAOMASTER>

El tipo de componente (del formulario é-0 del grid) también debe ser informado en
este tag en el atributo modeltype. Informe FIELDS para componentes de
formularios y GRID para componentes de grid.

Tendremos esto:

<ZAOMASTER modeltype="FIELDS">

Los tags <ID de Campo> seran los nombres de los campos de la estructura del
componente, sea formulario 6 grid.

De esta misma forma, si en la estructura tuviéramos los campos ZAO_FILIAL,
ZAO_ CODIGO y ZAO_NOME, por ejemplo, tendriamos:

<ZAO FILIAL>
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</ZA0_FILIAL>

<ZA0_CODIGO>

</ZR0_CODIGO>
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El orden de los campos también deben ser informados en los tags, con

order.

<ZA0_NOME>

</ZA0_NOME>

SZA0 FILIAL order="1">

el atributo

</ZA0 FILIAL>

SZA0 _CODIGO order="2">

</ZR0_CODIGO >

<ZA0_NOME order="3">

</ZA0 NOME>

Cuando el componente es un formulario (FIELDS), los datos se deben informar en

el tag value.

<ZAO FILIAL order="1">
<value>01</value>

S/2ZA0_FILIAL>

<ZAO_CODIGO order="2">
<value>001000</value>

</ZA0 CODIGO >

<ZAO_NOME order="3">
<value>Tom Jobim</value>

</ZA0_NOME>

Estrutura completa:

<COMP0O11M Operation="1">

<ZAOMASTER modeltype="FIELDS" >
<ZAO_FILIAL order="1">

<value>01</value>

S/ZA0_FILIAL>

<ZA0_CODIGO order="2">
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<value>01000</value>
</ZA07CODIGO>
<ZAO_NOME order="3">
Svalue>Tom Jobim</value>
</ZA0 NOME>
</ZAOMASTER>

</COMP011M >

17.4 Obtener la estructura XML de un modelo de
datos(GetXMLData)

Podemos obtener la estructura XML que una aplicacion en MVC espera, para esto
se utilizard el método GetXMLData del Web Service.

Ejemplo:
OMVCWS : GetXMLData ()

El XML esperado sera informado en el atributo cGetXMLDataResult del WS.

cXMLEstrut := oMVCWS:cGetXMLDataResult
Utilizando el ejemplo anterior, tendriamos:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?2>
<COMP011M Operation="1"
<ZAOMASTER modeltype="FIELDS" >
<zZA0 FILIAL order="1"><value></value></ZA0 FILIAL>
<ZA0 CODIGO order="2"><value></value></ZA0 CODIGO>
<ZA0_ NOME order="3"><value></value></ZA0 NOME>
</ZAOMASTER>

</COMP011M>
17.5 Informando los datos XML al Web Service

El XML contiene los datos que deben ser asignados al atributo ¢XML del objeto de Web
Service.

Ejemplo:

OMVCWS:cXML := cXML // varidvel que contem o XML com os dados

17.6 Validando los datos (ViIdXMLData)

Para enviar los datos al modelo de dados (Model) para que sean validados
utilizamos el método VidXMLData.

If !'oMVCWS:V1dXMLData ()

MsgStop( 'Problemas na validacdo dos dados' + CRLF + WSError ()
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)
EndIf

En este momento los datos son validados por VIdXMLData , mas no son grabados.
Este es un recurso interesante si quisiéramos hacer una simulacion, por ejemplo.

17.7 Validando Ila grabacion de Ilos datos
(PutXMLData)

La diferencia entre el método VIdXMLData y el método PutXMLData, es que
el PutXMLData mas alla de presentar los datos al XML al modelo de datos para
validaciéon, también hara la grabacidon de estos datos si la validacion fue-exitesatuvo
éxito.

El resultado es informado en el atributo IPutXMLDataResult en el caso de que
haya algun problema, seré descrito en el atributo cVIdXMLDataResult del objeto
del Web Service.

Lf oMVCWS:PutXMLDatg()

If oMVCWS:lPutXMLDataResult

MsgInfo( 'Informacdo gravada com sucesso.' )
Else
MsgStop( 'Informagcdo ndo gravada ' + CRLF + WSError () )
EndIf
Else
MsgStop ( A11Trim (oMVCWS:cV1dXMLDataResult) + CRLF + WSError () )
EndIf

17.8 Obteniendo el esquema XSD de un modelo de
datos (GetSchema)

El XML informado antes de la validacién de la informacién por el modelo de datos
(Model) sera validado por el esquema XSD referente al modelo. Esta validacién es
reatizadase realiza automaticamente y el XSD es-basadese basa en la estructura del
modelo de datos (Model).

Esta validacion se refiere a la estructura del XML (tags, nivel, orden, etc.) y no a los
datos del XML, la validacion de los datos es funcion de la regla de negocio.

Si el desarrollador quiere obtener el esquema XSD que sera utilizado, podra usar
el método GetSchema.

Ejemplo:

If oMVCWS:GetSchema ()
cXMLEsquema := OMVCWS:cGetSchemaResult

EndIf
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El esquema XSD es retornado en el atributo cGetSchemaResult del objeto del Web
Service.

17.9 Ejemplo completo de |la Web Service

User Function COMPWO011 (
Local oMVCWS

// Instancia el WebService Genérico para Rutinas en MVC o
MVCWS := WsFwWsModel () :New ()

// URL donde esta el WebService FWWSModel de Protheus
OMVCWS: URL := http://127.0.0.1:8080/ws/FWWSMODEL . apw

// Seta Atributos del WebService

OMVCWS:cModelId := 'COMPOll MVC' // Fuennte de donde se utilizara el Model
// Ejemplo de como pegar la descripcién del Modelo de Dados
//1f oMVCWS:GetDescription ()

// MsgInfo( oMVCWS:cGetDescriptionResult )

//Else

// MsgStop ( 'Problemas em obter descricdo do Model'

J//EndIf

// Obtiene la estructura de los datos del Model

If oMVCWS:GetXMLData ()

// Retorno dela GetXMLData

CXMLEstrut := OMVCWS:cGetXMLDataResult

// Retorna

//<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

//<COMP011M Operation="1" version="1.01">

// <ZAOMASTER modeltype="FIELDS" >+ CRLF + WSError() )
// <zA0 FILIAL order="1"><value></value></ZA0 FILIAL>
// <zZA0 CODIGO order="2"><value></value></ZA0 CODIGO>
// <ZA0_NOME order="3"><value></value></ZA0_ NOME>

‘// </ZAOMASTER>

//</COMP0O11M>

// Obtiene el esquema de datos XML (XSD)

If oMVCWS:GetSchema ()

cXMLEsquema := OMVCWS:cGetSchemaResult
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EndIf

// Crea el XML

cXML := '<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>"

cXML += '<COMP0O11lM Operation="1" version="1.01">"

cXML += ' <ZAOMASTER modeltype="FIELDS" >'

CXML += '<ZAO FILIAL order="1"><value>01</value></ZA0 FILIAL>'

CXML += '<ZAQ_CODIGO Order:”2"><Value>OOO100</value></ZA07CODIGO>'
CXML += ' <ZAO_NOME order="3"><value>Tom Jobim</value></ZA0 NOME>'

CXML += ' </ZAOMASTER>'

cXML += '</COMP011M>'

// Joga o XML para o atributo do WebService
OMVCWS :cModelXML := cXML
// Valida y Graba los dados

}f OMVCWS : PutXMLData,(
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If oMVCWS:1lPutXMLDataResult

Msglnfo( 'Informacédo Importada com sucesso.' )

Else

MsgStop ( 'Ndo importado' + CRLF + WSError() )

EndIf

Else

MsgStop ( AllTrim( oMVCWS:cV1dXMLDataResult ) + CRLF + WSError() )

EndIf

17.10 Web Services para modelos de datos que tienen
dos 6-0 mas entidades

Para la construccion de Web Services que tienen dos é-0 mas entidades lo que sera
diferente en el XML es que tendra mas niveles. Observe el fuente, ejemplo:

#INCLUDE 'PROTHEUS.CH'
#INCLUDE 'XMLXFUN.CH'
#INCLUDE 'FWMVCDEF.CH'

/*/{Protheus.doc} COMPW021

Ejemplo para utilizar un WebService generico para rutinas en MVC para una
estructura de padre/hijo

QLauthor Ernani Forastieri e Rodrigo Antonio Godinho @since 05/10/2009

@version P10

/*/

User Function COMPWO021 ()
Local oMVCWS
Local cXMLEstrut := ''
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Local cXMLEsquema := ''
Local cXMLFile := '"\XML\WSMVCTST.XML'
RpcSetType ( 3 )

RpcSetEnv( '99', '01' )
// Instancia o WebService Generico para Rotinas em MVC

OMVCWS := WsFwWsModel () :New ()

OMVCWS: URL := "http://127.0.0.1:8080/ws/FWWSMODEL.apw"
OMVCWS:cUserLogin := 'admin'

OMVCWS:cUserToken := 'admin'

OMVCWS:cPassword := "'

OMVCWS:cModelId := 'COMP021 MVC' // Fonte de onde se usara o Model

// Obtem a estutura dos dados do Model
If oMVCWS:GetXMLData ()
If oMVCWS:GetSchema ()

cXMLEsquema := oOMVCWS:cGetSchemaResult
EndIf
cXMLEstrut := oMVCWS:cGetXMLDataResult

//<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?2>
//<COMP0O21MODEL Operation="1" version="1.01">
//<ZA1MASTER modeltype="FIELDS" >

//<ZA1l FILIAL order="1"><value></value></ZAl_ FILIAL>
//<ZA1l MUSICA order="2"><value></value></ZAl MUSICA>
//<ZA1l_TITULO order="3"><value></value></ZAl_ TITULO>
//<ZA1l DATA order="4"><value></value></ZAl DATA>

// <ZA2DETAIL modeltype="GRID" >

// <struct>

// <ZA2 FILIAL order="1"></ZA2 FILIAL>

// <ZA2 MUSICA order="2"></ZA2 MUSICA>

// <ZA2_ITEM order="3"></ZA2 ITEM>

// <ZA2 AUTOR order="4"></ZA2 AUTOR>

// </struct>

// <items>

// <item id="1" deleted="0" >
J// <ZA2 FILIAL></ZA2 FILIAL>

// <ZA2 MUSICA></ZA2 MUSICA>

// <ZA2 TTEM></ZA2 TTEM>

// <ZA2 AUTOR></ZA2 AUTOR>

// </item>

// </items>

// </ZA2DETAIL>

//</ZA1MASTER>

//</COMP021MODEL>

J// Obtem o esquema de dados XML (XSD)

If oMVCWS:GetSchema ()

cXMLEsquema := OMVCWS:cGetSchemaResult

EndIf

cXML := "'

cXML += '<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?2>"

cXML += '<COMPO21MODEL Operation="1" version="1.01">"'

cXML += '<ZAIMASTER modeltype="FIELDS">"

CXML += '<ZAl FILIAL order="1"><value>01</value></ZAl FILIAL>'

CXML += '<ZA1:MUSICA order="2"><value>000001</value></ZAl MUSICA>'
CXML += '<ZAl TITULO order="3"><value>AQUARELA</value></ZAl TITULO>'

CcXML += '<ZAl DATA order="4"><value></value></ZAl DATA>'

cXML += ' <ZA2DETAIL modeltype="GRID" >'

cXML += ' <struct>'

CcXML += ' <ZA27FILIAL order="l”></ZA27FILIAL>'
CcXML += ' <ZA27MUSICA order="2”></ZA27MUSICA>'
CcXML += ' <ZA27ITEM order="3"></ZA27ITEM>'
CXML += ' <ZA2 AUTOR order="4"></ZA2 AUTOR>'
cXML += ' </struct>"'

CcXML += ' <items>'

cXML += ' <item id="1" deleted="0" >'
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CcXML += ' <ZA2 FILIAL>01</ZA2 FILIAL>'

CXML += ' <ZA2 MUSICA>000001</ZA2 MUSICA>'
CcXML += ' <ZA2 ITEM>01</ZA2 ITEM>'

CXML += ' <ZA2 AUTOR>000001</ZA2 AUTOR>'
CcXML += ' </item>'

cXML += ' <item id="2" deleted="0" >'

CXML += ' <ZA2 FILIAL>01</ZA2 FILIAL>'
CXML += ' <ZA2 MUSICA>000002</ZA2 MUSICA>'
CcXML += ' <ZA2 ITEM>02</ZA2 ITEM>'

CXML += ' <ZA2 AUTOR>000002</ZA2 AUTOR>'
CcXML += ' </item>'

cXML += ' </items>'

CXML += '</ZA2DETAIL>'

CXML += '</ZA1MASTER>'

cXML += '</COMP021MODEL>'

// Joga o XML para o atributo do WebService
OMVCWS :cModelXML := cXML

// Valida e Grava os dados
If oMVCWS:PutXMLData ()

If oMVCWS:lPutXMLDataResult

MsgInfo( 'Informac&do importada com sucesso.' )
Else
MsgStop ( 'Nao importado' + CRLF + WSError() )
EndIf
Else
MsgStop ( Al1Trim( oMVCWS:cV1ldXMLDataResult ) + CRLF + WSError() )
EndIf

Else
MsgStop( 'Problemas em obter Folha de Dados do Model' + CRLF + WSError() )
EndIf

RpcClearEnv ()

Return NIL

Static Function WSError ()
Return IIf( Empty( GetWscError(3) ), GetWscError(l), GetWscError(3) )

18.Uso del comando New Model

Para facilitar el desarrollo fueron creados comandos que pueden generar, mas
simple y rapido una aplicacién en MVC. El comando New Model.

Este comando es el indicado para aquellas aplicaciones donde se tiene el uso de
una tabla (antiguo Modelo1) é-0 una tabla no normalizada (encabezado e item del
mismo registro), cuando se tenga la necesidad de trabajar con la estructura master-
detail (antiguo Modelo2) é-0 donde se tenga el uso de dos tablas en una estructura
master-detail (antiguo Modelo3).
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Utilizando el comando New Model no es necesario escribir todas las funciones y
clases normalmente utilizadas en una rutina MVC. Durante el proceso de pre-
compilacion el New Model -utiliza directivas que son -transformados -en -un -fuente
MVC -que -utiliza—FWmBrowse, ModelDef, ViewDef y eventualmente MenuDef.

Lo que se necesita para -utilizar este comando es que se tenga g#ra-uno de los modelos
mencionados y gue las estructuras de las tablas estén definidas en el diccionario
SX3. No podran ser construidas estructuras manualmente é—o agregar, é—guitar
retirar campos de las estructuras.

Como este comando es una directiva de compilacién del tipo #COMMAND, para
utilizar este comando es necesario incluir la siguiente directiva en el fuente:

#INCLUDE 'FWMVCDEF.CH'

En el siguiente punto se definira la sintaxis del comando y vendran ejemplos de uso.
18.1 Sintaxis del New Model

Esta es la sintaxis del comando New Model:

NEW MODEL

TYPE <nType> :
DESCRIPTION <cDescription> +
BROWSE <oBrowse>
SOURCE <cSource>
MODELID <cModelID> :
FILTER <cFilter> +

CANACTIVE <bSetVIdActive> ;

PRIMARYKEY <aPrimaryKey> >

MASTER <cMasterAlias> #
HEADER <aHeader,...> ;
BEFORE <bBeforeModel>—;
AFTER <bAfterModel> >
COMMIT <bCommit> +
CANCEL <bCancel> >

BEFOREFIELD <bBeforeField> ;



AFTERFIELD <bAfterField> >

LOAD <bFieldLoad> ;
DETAIL <cDetailAlias> +
BEFORELINE <bBeforelLine> ;
AFTERLINE <bAfterLine> +
BEFOREGRID <bBeforeGrid> +
AFTERGRID <bAfterGrid> +
LOADGRID <bGridLoad> +
RELATION <aRelation> +
ORDERKEY <cOrder> +
UNIQUELINE <aUniquelLine> +
AUTOINCREMENT <cFieldInc> +

OPTIONAL
Donde:

TYPE <nType>
Tipo Numérico - Obligatorio
Tipo de Estructura
1 =1 Tabela

2 = 1 Tabela Master/Detail
3 = 2 Tabelas Master/Detail

DESCRIPTION <cDescription>
Tipo Caracter - Obligatorio
Descripcidn de la Rutina
BROWSE <oBrowse>
Tipo Objeto - Obligatorio
Objeto de Browse que sera utilizado
SOURCE <cSource>
Tipo Caracter - Obligatorio

Nombre del Fuente
MODELID <cModellD>
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Tipo Caracter — Obligatorio
identificador (ID) del Model

FILTER <cFilter>
Tipo Caracter - Opcional

Filtro para Browse
CANACTIVE<bSetVIdActive>
Tipo Bloque - Opcional

Bloco para validacion en la activacién del Model. Recibe como
parametro el Model Ex. { |oModel| COMP0O11ACT( oModel ) }

PRIMARYKEY <aPrimaryKey>
Tipo Array - Opcional
Array con las llaves primarias del Browse, si no es informado
buscara X2_UNICO de la tabla.

MASTER <cMasterAlias>
Tipo Caracter - Obligatorio

Tabla Principal (Master)
HEADER <aHeader>

Tipo Array - Obligatorio para TYPE = 2

Array con los campos que seran considerados en el "Encabezado"
BEFORE <bBeforeModel>

Tipo Blogue - Opcional

Bloco de Pre-Validacion del Model. Recibe como parédmetro el Model. Ex.
{ |oModel| COMP0O11PRE( oModel ) }

AFTER <bAfterModel>
Tipo Blogue - Opcional

Bloco posterior a la validacién del Model Recibe como parametro el
Model. Ex. { |oModel| COMP011POS( oModel ) }

COMMIT <bCommit>
Tipo Blogue - Opcional
Blogue de Commit de los datos del Model. Recibe como parédmetro el
Model.
Ejemplo.{ |oModel| COMP022CM( oModel ) }



CANCEL <bCancel>
Tipo Blogue - Opcional

Bleee-Blogue ejecutado en el boton de eaneetaranular. Recibe como |
parametro el Model. Ejemplo. { |[oModel| COMP011CAN( oModel ) }

BEFOREFIELD <bBeforeField>
Tipo Bleee-Blogue - Opcional |
Bleeo-Bloque de Pre-Vatidaciénprevalidacion del FORMFIELD de la tabla |
Master. Recibe como parametro el ModelField, identificador (ID) del

local de ejecucién el identificador (ID) del Fermutarie-formulario

Ejemplo.
{ |oMdIF,cld ,cidForm| COMP0O23FPRE( oMdIF,cId ,cidForm) }

AFTERFIELD <bAfterField>
Tipo Blogue - Opcional
Bloque después de la Validaciéon de FORMFIELD de la tabla Master.
Recibe como parametro o ModelField, identificador (ID) del local de
ejecucion del identificador (ID) del Fermutarie-formulario |
Ejemplo.{ |oMdIF,cId ,cidForm| COMP023FPOS( oMdIF,cld ,cidForm) }
LOAD <bFieldLoad>
Tipo Blogue - Opcional
Bloque de Carga de los datos de FORMFIELD de la tabla Master
DETAIL <cDetailAlias>
Tipo Caracter - Obligatorio para TYPE = 2 ou 3 Tabla Detalle
BEFORELINE <bBeforelLine>
Tipo Bloque - Opcional
Bloque de Pre-Validacidéaprevalidacion de la linea del FORMGRID de la |
tabla Detalle. Recibe como
parametro el ModelGrid, el nimero de la linea del FORMGRID, la accién

y el campo del FORMGRID.

Ex.{ |oMdIG,nLine,cAcao,cCampo| COMP023LPRE( oMdIG, nLine,
cAcao, cCampo ) }

Utilizado sete-sélo para el TYPE =2 603

AFTERLINE <bAfterLine>
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Tipo Bloque - Opcional
Bloque de-después de la Validacion de la linea del FORMGRID de la
tabla Detalle. Recibe como parametro el ModelGrid y el nUmero de la
linea del FORMGRID.
Ej. { |oModelGrid, nLine] COMP022LPOS( oModelGrid, nLine ) }
Utilizado sete-sélo parael TYPE=203

BEFOREGRID <bBeforeGrid>
Tipo Bloque - Opcional

Bloque de Pre-Vatidaeidénprevalidacion del FORMGRID de la tabla
Detalle. Recibe como parametro el ModelGrid

Utilizado sete-sélo para el TYPE=203
AFTERGRID <bAfterGrid>
Tipo Blogue - Opcional
Bloco de Pre-Validaeiénprevalidacion del FORMGRID de la tabla
Petatedetalle. Recibe como parametro el ModelGrid
Utilizado sete-sdlo para el TYPE = 2 0 3
LOADGRID <bGridLoad>
Tipo Blogue - Opcional

Blogue de Carga de los datos del FORMGRID de la tabla Detalle
Utilizado sete-sélo para el TYPE=203

RELATION <aRelation>
Tipo Array - Obligatorio para TYPE =2 0 3
Array bidimensional para la relacién de las tablas Master/Detail
Utilizado sete-sélo para el TYPE =20 3

ORDERKEY <cOrder>

Tipo Caracter - Opcional

Ordenar el FORMGRID de la tabla Detalle
Utilizado sele-sélo para el TYPE=203

UNIQUELINE <aUniquelLine>
Tipo Array - Opcional

Array con campos que pedran-serduplicadesse pueden duplicar en el
FORMGRID de la tabla Detalle




Utilizado sete-sélo para el TYPE=203
AUTOINCREMENT <cFieldInc>

Tipo Array - Opcional

Campos auto incrementales para el FORMGRID de la tabla Detalle é’
Utilizado sete-sdlo para el TYPE =2 0 3 =
OPTIONAL g
Indica si el llenado de FORMGRID de la tabla Detalle sera opcional 2
Utilizado sete-sdlo para el TYPE = 2 0 3 | 4
Ejemplo: [Forn:atado: Portugués (Brasil) J
// g
// Construcao para uma tabela %
// §

#INCLUDE "PROTHEUS.CH"

#INCLUDE "FWMVCDEF.CH"

F
7
:
User Function COMP041 MVC () §
>
Local oBrowse &
E
[Formatado: Inglés (Estados Unidos) }
NEW MODEL ; 7
a
g
TYPE 1; =)
3
DESCRIPTION "Cadastro de Autor/Interprete" ; =
g
BROWSE oBrowse ; 2
a
SOURCE "COMP041 MvC" ; s
MODELID "MDCOMPO41" : [ Forn:atado: Inglés (Estados Unidos) ]
S
FILTER "ZAQ_TIPO=="1"" g
MASTER "ZAO™ ; -
AFTER { |oMdl| COMP041POS( oMdl ) } ;
COMMIT { |oMdl| COMPO41CMM( oMdl ) }

Return NIL

Static Function COMP041POS ( oModel )

Help( ,, 'Help',, 'Acionou a COMP041POS', 1, 0 ) Return .T.

Static Function COMP041CMM ( oModel )
FWFormCommit ( oModel

Return NIL
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//

// Construccién para una tabla Master/Detail
//

#INCLUDE "PROTHEUS.CH"

#INCLUDE "FWMVCDEF.CH"

User Function COMP042_ MVC ()
Local oBrowse

NEW MODEL ;

TYPE2 ;

DESCRIPTION "Tabela Nao Normalizada" ;
BROWSE oBrowse;

SOURCE "COMP042_MvC" ;

MODELID "MDCOMPO42" ;

MASTER "ZA2" ;

HEADER { 'ZA2 MUSICA', 'ZA2_ ITEM' } ;
RELATION { { 'ZA2 FILIAL', 'xFilial( "ZA2"

{ '"ZA2_MUSICA', 'ZA2 MUSICA' } } ;
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}

'ZA2 AUTOR'

UNIQUELINE {

) )

1

IndexKey (

ORDERKEY ZA2-> (

'ZA2 ITEM'

AUTOINCREMENT
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//

// Construccién para dos tablas Master/Detail
//

#INCLUDE "PROTHEUS.CH"
#INCLUDE "FWMVCDEF.CH"
User Function COMP043_MVC ()
Local oBrowse

NEW MODEL ;

TYPE 3 ;

DESCRIPTION "Musicas";
BROWSE oBrowse ;

SOURCE "COMP043 MVC" ;
MODELID "MDCOMP043" ;
MASTER"ZAL" ;

DETAIL"ZA2" ;

RELATION { { 'ZA2 FILIAL', 'xFilial( "2A2" )' }, ;
{ 'ZA2 MUSICA', 'ZAl MUSICA' } } ;

UNIQUELINE{ 'ZA2 AUTOR' } ;
ORDERKEY ZA2->( IndexKey( 1 ) ) ;
AUTOINCREMENT 'ZA2_ITEM'

Return NIL

El Resultado es:
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// Construccidén para una tabla con menudef diferenciado

//

#INCLUDE "PROTHEUS.CH"
#INCLUDE "FWMVCDEF.CH"

User Function COMP044 MVC ()

Local oBrowse

NEW MODEL ;

TYPEL ;

DESCRIPTION "Cadastro de Autor/Interprete"
BROWSE oBrowse;

SOURCE "COMP044_MVC";

MENUDEF "COMP044 MVC" ;

;

[ Formatado: Inglés (Estados Unidos) J




MODELID "MDCOMP044" ;

FILTER "ZAQ TIPO=='1""

MASTER "ZAO"

Return NIL

Static Function MenuDef ()

Local aRotina := {}

ADD OPTION aRotina TITLE 'Pesquisar' ACTION 'PesgBrw' OPERATION 1 ACCESS 0

ADD OPTION aRotina TITLE 'Visualizar' ACTION 'VIEWDEF.COMP044 MVC' OPERATION 2

ACCESS 0

Return aRotina

El Resultado es:
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19. Reutilizando un modelo de datos o
interfaz ya existentes

Una de las grandes ventajas en la construccién de aplicaciones en MVC es la
posibilidad de reutilizaciéon del modelo de dados (Model) o de la interfaz (View) en
otras aplicaciones, utilizando el concepto de herencia.
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Fanto—poedemoes—Podemos reutilizar los componentes como estan definidos, asi_como
también podemos adicionrar-agregar auevas-entidadesnuevos entes a los mismos.

| Para hacer esto, neeesitames-dentro de la nueva aplicacion es necesario instanciar el
modelo de datos (Model) o de la interfaz (View).

A continuacién veremos un ejemplo.
19.1 Reutilizando Componentes

En este ejemplo realizaremos el modelo de datos (Model) y la interfaz (View) ya
existentes en una aplicacién, para la construccion de una nueva aplicacion sin
modificaciones.

Utilizaremos las funciones:

FWLoadModel, ver cap. 0 12.4 Cargar el modelo de datos de una aplicacién ya
| existente (FWLoadModel) ) y+-,

FWLoadView, ver cap. 0 12.5 Cargar la interfaz de una aplicacién ya existente
(FWLoadView).

En el ModelDef de la nueva aplicacion instanciamos el modelo de datos (Model) de la
aplicacion ya existente:

Static Function ModelDef ()
Local oModel := FWLoadModel( "COMP0O11_MVC")

Return oModel

En el MenuDef de la aplicacion instanciamos la interface (View) de otra aplicacion:

Static Function ModelDef ()
Local oModel:= FWViewModel ( "COMP0O1ll MVC" ) Return oModel

En los ejemplos mostrados la nueva aplicaciéon usard los mismos componentes de la
aplicacion que ya existe, en caso de que este definido en el ModelDef del fuente
COMPO11_MVC.

Ejemplo:
#INCLUDE 'PROTHEUS.CH'
#INCLUDE 'FWMVCDEF.CH'

User Function COMP015 MVC ()

Local oBrowse

oBrowse := FWMBrowse () :New ()

gBrowse:SetAllas('ZAO')

ACBrowse : SetDescriptiDnA( 'Cadastro de Autor/Interprete') oBrowse: Disab,eDetailsA( )

Formatado: Portugués (Brasil)

Formatado: Inglés (Estados Unidos)

Formatado: Inglés (Estados Unidos)

Formatado: Inglés (Estados Unidos)

(
(
[ Formatado: Inglés (Estados Unidos)
(
(
(

Formatado: Inglés (Estados Unidos)

o




oBrowse:Activate ()

Return NIL

Static Function MenuDef ()

Return FWLoadMenuDef ( "COMP011l MVC")

Static Function ModelDef (

// Creamos el modelo de dados de esta aplicacidén con un modelo existente en
// otra aplicacién, en caso COMP01ll MVC

Local oModel := FWLoadModel ( "COMPOll MVC" ) Return oModel

Static Function ViewDef ()

// Creamos el modelo de datos de esta aplicacién con una interfaz existente en
// otra aplicacidén, en caso COMP01l MVC

Local oView := FWLoadView ( "COMPO11_MvC"

Return oView

19.2 Reutilizando Y complementando los
componentes

Mostraremos ahora como reutilizar un componente de MVC donde adicionamesnuevas
entidadesagregamos nuevos entes al mismo componente. Sele—Sdlo es posible
adiciorar—agregar nduevas—entidadesnuevos entes —y no es posible gquitar

entidadeseliminar _entes , porque si gquitames—retiramos alguna—entidadalgin ente
estariamos rompiendo la regla de negocios construida en el modelo original.

Lo ideal para este tipo de uso es construir un modelo basico e incrementarlo conforme
a las necesidades.

Analicemos primero el modelo de datos (Model). En el ejemplo a partir del modelo de
datos ya existente agregaremos ura-nueva-entidadun nuevo ente.

El primer paso es crear la estructura de-ta-rueva-entidaddel nuevo ente, ver cap. 0 5.1
Construccidén de una estructura de datos (FWFormStruct), para detalles.

// Crear la estructura que se agregard al Modelo de Dados

Local oStruZA6 := FWFormStruct( 1, 'ZA6', /*bAvalCampo*/, /*1ViewUsado*/ )

Instanciamos el modelo que ya existe.
// Inicia el Model con un Model que ya existe

Local oModel := FWLoadModel ( 'COMP011l MVC' )

En nuestro ejemplo, agregamos un nuevo formulario, ver cap. 0 5.3 Creacion de un
Componente de formularios en el modelo de datos (AddFields), para detalles.
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Note que en nuestra nueva aplicacion no utilizamos el MPFormModel, pues estamos
| sele-sblo agregando fa—entidadel ente. EI| MPFormModel fue utilizado en la aplicacion
original.
// Adiciona a nova FORMFIELD

OModel :AddFields,( 'ZA6GMASTER', 'ZAOMASTER', oStruZA6 )

[ Formatado: Portugués (Brasil)

Haremos la relacion del nuevo formulario, ver cap. 0 6.5 Creacion de la relacion entre
| tas-entidadesl|os entes del modelo (SetRelation).

// Hace relacionamiento entre los componentes del model

oModel:SetRelation( 'ZA6MASTER', { { 'ZA6 FILIAL', 'xFilial( "ZA6"
)' }, { '2A6_CODIGO', 'ZAO_CODIGO' } }, ZA6->( IndexKey( 1 ) ) )

Asociamos la descripcion del nuevo formulario.

// Adiciona a descriado del nuevo componente

oModel : GetModel ( 'ZAGMASTER' ) :SetDescription ( 'Complemento dos Dados de
Autor/Interprete' )

Y al final retornamos el nuevo modelo.

Return oModel

Con esto creamos un modelo a partir de otro y agregamos un nuevo componente de
formulario.

Veremos ahora como reutilizar la interfaz (View), también agregando un nuevo
componente.

El primer paso es crear la estructura de la nueva entidad, ver cap. 0 5.1 Construccién
de una estructura de datos (FWFormStruct).

// Crea la estructura a ser acrecentada View

Local oStruzA6 := FWFormStruct( 2, 'ZA6' )

Instanciaremos el modelo utilizado por la interfaz, note que no instanciaremos el
modelo original y si el modelo de la nueva aplicacion que ya tiene el nuevo
componente agregado en su modelo de datos.

// Crea un objeto de Modelo de Datos basado en el ModelDef del fuente informado

Local oModel := FWLoadModel ( 'COMP0O15 MVC' )

Instanciamos la interfaz original

// Inicia la View con una View ya existente
Local oView := FWLoadView( 'COMP0O1ll MVC' )
| Adicionames-Agregamos el nuevo componente de la view y asociamos la creaciéon en el
modelo, ver cap. 0 5.8 Creacién de un componente de formularios en la interfaz
(AddField), para mas detalles.

// Adiciona en nuestra View un control de tipo FormFields(antigua enchoice)

[ Formatado: Portugués (Brasil)

) [Formatado: Portugués (Brasil)

o




oView:AddField( 'VIEW ZA6', oStruZA6, 'ZAG6MASTER' )

Tenemos que crear un box para el nuevo componente. Es necesario crear siempre un
box vertical dentro de un horizontal y vice-versa como en COMP011_MVC el box que
ya existe es horizontal, primero crearemos un vertical, para mas detalles ver cap. 0
6.13 Mostrar los dados en la interfaz (CreateHorizontalBox / CreateVerticalBox).

// 'TELANOVA' es el box existente en la interfaz original

oView:CreateVerticallBox ( 'TELANOVA' , 100, 'TELA' )

// Nuevos Boxes
oView:CreateHorizontalBox ( 'SUPERIOR' , 50, 'TELANOVA' )
oView:CreateHorizontalBox ( 'INFERIOR' , 50, 'TELANOVA' )

Relacionar los componentes con lo box, ver cap. 0 5.10 Relacionando el componente
de la interfaz (SetOwnerView).

oView:SetOwnerView( 'VIEW ZAQO', 'SUPERIOR' )

«'SOPEAJIS3S SOUBJIP SO SOPOL ‘SALOL Bp apepaudoid 3p 3 |enuew 31s3

oView:SetOwnerView( 'VIEW ZA6', 'INFERIOR' )

Y al final retornamos el nuevo objeto de la interfaz.

Return oView
Con esto creamos una interfaz a partir de otra y agregamos un nuevo componente.

Un ejemplo de aplicacién para este concepto seria la internacionalizaciéon, donde
podriamos tener un modelo basico e incrementariamos conforme a la localizacion.

Para entender mejor la internacionalizacion, vea el Apéndice A.

A continuacién, tenemos el ejemplo completo de la aplicacion que reutiliza |
componentes.
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19.3 Ejemplo completo de una aplicacion que
reutiliza componentes del modelo e interfaz

#INCLUDE 'PROTHEUS.CH'
#INCLUDE 'FWMVCDEF.CH'

User Function COMP015 MVC ()

Local oBrowse

—
m
o
=1
Q

OBrowse := FWMBrowse () :New () tado: Portugués (Brasil)

aLd 3 ppepaisdosd ap 3 (enuew 3153

oBrowse:SetAlias ('ZA0'")

oBrowse:SetDescription( 'Cadastro de Autor/Interprete' ) [Formatado: Portugués (Brasil)

oBrowse:AddLegend( "ZAQ0 TIPO=='1l'", YELLOW", Autor") [Formatado: Portugués(BrasiI)

oBrowse:AddLegend( "ZAO_TIPO=='2'", "BLUE" , "Interprete")
oBrowse:Activate ()

o'SOPRAI3S3I SOUBIIP)
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Return NIL

/]

Static Function MenuDef ()

Local aRotina := {}

ADD OPTION aRotina TITLE 'Visualizar' ACTION 'VIEWDEF.COMP015 MVC' OPERATION
ACCESS 0 -

ADD OPTION aRotina TITLE 'Incluir'ACTION  'VIEWDEF.COMPO15 MVC'  OPERATION
ACCESS 0 -

ADD OPTION aRotina TITLE 'Alterar'ACTION  'VIEWDEF.COMPO15 MVC'  OPERATION
ACCESS 0 B

ADD OPTION aRotina TITLE 'Excluir'ACTION  'VIEWDEF.COMP015 MVC'  OPERATION
ACCESS 0 -

ADD OPTION aRotina TITLE 'Imprimir' ACTION 'VIEWDEF.COMP015 MVC' OPERATION
ACCESS 0 -

ADD OPTION aRotina TITLE 'Copiar' ACTION  'VIEWDEF.COMP015 MVC'  OPERATION
ACCESS 0

Return aRotina

Static Function ModelDef ()
// Crea la estructura a ser acrecentada en el Modelo de Datos

Local oStruZA6 := FWFormStruct( 1, 'ZA6', /*bAvalCampo*/,/*1ViewUsado*/ )

// Inicia el Model con un Model ya existente
Local oModel := FWLoadModel ( 'COMPOll_MVC'

// Adiciona una nueva FORMFIELD

oModel:AddFields ( 'ZA6MASTER', 'ZAOMASTER', oStruZA6 )

// Hace relacionamiento entre los componentes del model
oModel:SetRelation( 'ZA6MASTER', { { 'ZA6 FILIAL', 'xFilial( "ZA6"
'ZA6_CODIGO', 'ZAO_CODIGO' } }, ZA6->( IndexKey( 1 ) ) )

// Adiciona la descripcién del nuevo componente

oModel : GetModel ( 'ZA6MASTER' ) :SetDescription ( 'Complemento dos
Autor/Interprete' )

Return oModel

)

Dados

b

2

8

{

de

Static Function ViewDef,()

Formatado: Espanhol (Espanha -
tradicional)

// Crea un objeto de Modelo de Dados basado en ModelDef en el fuente informado

Local oModel := FWLoadModel ( 'COMPOlS_MVC' )
// Crea la estructura a ser acrecentada en la View
JLocal oStruZA6 := FWFormStruct( 2, 'ZA6' )

tradicional)

‘| Formatado: Espanhol (Espanha -

[Formatado: Espanhol (Espanha -
{ tradicional)

// Inicia a View com una View ya existente
Local oView := FWLoadView( 'COMP0O1ll MVC'

// Modifica el Modelo de datos que serd utilizado
oView:SetModel ( oModel )

// Adiciona en nuestra View un control de tipo FormFields (antigua enchoice)

oView:AddField( 'VIEW_ZA6', oStruZA6, 'ZAG6MASTER' )

// Es necesario crear siempre un box vertical dentro de uno horizontal y vice-

{Formatado: Portugués (Brasil)

.

‘[Formatado: Portugués (Brasil)

Formatado: Portugués (Brasil)

e e e A )




versa

// Como en la COMPO1l MVC o box é horizontal, crea un vertical primero

// Box existente en la interfaz original
oView:CreateVerticallBox ( 'TELANOVA' , 100,

// Nuevos Boxes
oView:CreateHorizontalBox ( 'SUPERIOR' , 50,
oView:CreateHorizontalBox( 'INFERIOR' , 50,

'"TELA' )

'TELANOVA'
'TELANOVA'

)
)

// Relaciona el identificador (ID) da View com o "box" para exibicao

oView:SetOwnerView( 'VIEW ZAQO', 'SUPERIOR'
oView:SetOwnerView( 'VIEW ZA6', 'INFERIOR'

Return oView

)
)
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Apeéndice A
El Framework MVC de Microsiga Protheus y la internacionalizacion.

Internacionalizacion (I18N) y localizaciéon (L10N) son procesos de desarrollo y/o
adaptacion de software, para una lengua y/t—o0 cultura de un pais. La
internacionalizacion de un software no establece un nuevo Sistema, solamente adapta
fas-los mensajes y etiquetas del Sistema a la lengua y cultura locales. La localizacién a
su vez, agrega nuevos elementos del pais al Sistema, como procesos, aspectos
legales, entre otros.

El Framework MVC auxitia—apoya a la localizacion del Sistema, formando de—en
componentes at-el software, de tal forma que la parte de-tn-comun a todos los paises
divide-se desagregue de la parte no-comun, incluyendo su interfaz y regla de negocio.

Por ejemplo, tome como base el formulario Nota Fiscal/Invoice. Este formulario
tiene como caracteristica comun en todos los paises los elementos: Origen,
Destino, Lista de productos, Transporte y Facturas.

En ciertos paises como en Brasil, es necesario registrar elementos legales, como
impuestos, escrituracion, coédigos de clasificacion, entre otros. La
alternativa que se tiene es duplicar el cédigo o atterar-modificar el cédigo insertando
lineas de cédigo de los elementos localizados. A pesar de esta alternativa, funciona
bien en—el-iniciea corto plazo, a te-largo del-tiempeplazo esto no es practico debido al
volumen de implementaciones diferentes para cada pais, lo que eausande—causa
grandes problemas y un alto costo para fa-sustentacién-detmantener el Sistema.

El Framework MVC trae una luz racional y simple para este problema. La
herencia de formularios. Es posible construir un formulario comun para la Neta
FisealFactura/Invoice que no tenga ningun elemento de localizacion y utilizarlo por
herencia, como base para los formularios localizados.

Este modelo, garantiza la evolucion de la localizacién y de la parte comun del
formulario sin que una implementacion afecte a otra reduciendo el costo de

| sustentacién-mantenimiento del producto.

\
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La herencia del Framework MVC pede-puede ocurrir en el Model y la View o solamente |
en View.

En este momento usted—se debe estar preguntando éComo es posible esto?. La
respuesta estd en ura—un par de funciones FWLoadModel y FWLoadView, como
puede observar en el cédigo a continuacion:

#INCLUDE “MATA103BRA.CH”

Static Function ModelDef ()

Local oModel = FiWLoadModel ("MATA103")
oModel:AddField(....)

oModel :AddGrid(....)

Return (oModel)

Static Function ViewDef ()

Local oView = FWLoadView (“"MATA103")
oView:AddField (..)

oView:AddGrid(..)

Return (oView)

Entre las mnaumeradas—innumerables ventajas que tiene este modelo de desarrollo
nos gustaria destacar -la creacién de componentes, y el aislamiento gde-del cédigo
fuente. El aislamiento permite que los dos coédigos fuentes evolucionen por
separado, sin embargo por ta—hereneiaherencia el codigo localizado siempre 2
heredarheredara los beneficios de la parte comun, incluso pesibititara—apermite
que las dos personas interactien simultdneamente en el mismo proceso sin que una
perjudique el trabajo de la otra.
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